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PROGETTI P.T.O.F. 

 

vǳŜǎǘΩŀǊŜŀ ŝ ǊƛǎŜǊǾŀǘŀ ŀƛ ǾŀǊƛ ǇǊƻƎŜǘǘƛ Řƛ ŀƳǇƭƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻŦŦŜǊǘŀ ŦƻǊƳŀǘƛǾŀ ŘŜǎǘƛƴŀǘƛ 
a tutti gli alunni del nostro Istituto. Tali progetti costituiscono un necessario 
ǎǳǇǇƻǊǘƻ ŀƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎǳǊǊƛŎǳƭŀǊŜΣ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ƻŦŦǊƻƴƻ ŀƛ ƴƻǎǘǊƛ ǊŀƎŀȊȊƛ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ 
approfondire e di affrontare varie tematiche, spesso in chiave laboratoriale, come 
ulteriore motivo di arricchimento del proprio bagaglio di esperienze formative. 
 
±ŜƴƎƻƴƻ ǎǳŘŘƛǾƛǎƛ ǇŜǊ ƻǊŘƛƴŜ Řƛ ǎŎǳƻƭŀΣ ǇŀǊǘŜƴŘƻ ŘŀƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ ǇŜǊ passare poi alla 
primaria e successivamente alla secondaria di primo grado.  
Per una facile lettura, sono descritti in forma sintetica. 
 
Quasi tutte le attività sono state elaborate e proposte dai docenti in servizio presso il 
nostro istituto. Solo una piccola parte invece, sono stati presentati da personale 
esterno.  
 
Alcune fra le proposte progettuali che seguono, sono state trasmesse al MIUR e la 
loro eventuale realizzazione è subordinata al finanziamento degli stessi. Per queste 
proposte progettuali il periodo di realizzazione è condizionato da quanto 
comunicato dal MIUR al momento del finanziamento. 
 

Considerato che il P.t.O.F.seppur organizzato per il triennio 2016/19, resta comunque ǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘƻ ŦƭŜǎǎƛōƛƭŜΣ ƭΩƛƴǘŜǊƻ ŎƻƴǘŜƴǳǘƻ ŝ ǎƻƎƎŜǘǘƻ ŀ 
modifiche e/o integrazioni in itinere, fermo restando che tutte le attività programmate, comunque, rispecchiano pienamente i principi educativi e 
formativi di cui la scuola è ambasciatrice.  
Si fa presente che molte attività saranno svolte dal personale in organico di potenziamento, conseguentemente alcune progettazioni potrebbero 
subire delle variazioni in virtù del personale in servizio nel prossimo triennio.  
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SINTESI DE[[9 !¢¢L±L¢!Ω PROGETTUALI 
TRIENNIO SCOLASTICO 2016/19 

 

- PICCOLI GRANDI ARTISTI ς 

Il ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛƻ ǇǊƻǇƻǎǘƻ ŝ ŦƻǊǎŜ ǘǊŀ ƛ ǇƛǴ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾƛ ƴŜƭƭŀ {Ŏǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀ ǇŜǊ ƭŜ ŦƻǊǘƛ ƛƳǇƭƛŎŀȊƛƻƴƛ 

pedagogiche e didattiche che assume per i bambini. Esso permette, infatti, a ciascuno di loro, attraverso 

tecniche differenziate, di esprimere la propria visione della realtà, rielaborandola con fantasia e gusto 

estetico. Attraverso la scoperta della maggiore o minore efficacia nel maneggiare gli strumenti, 

ƴŜƭƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀƭǘǊƛΣ ƴŜƭƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊŜ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ Ŝ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ŘƛŦŦŜǊŜƴǘi, ogni 

bambino, scoprirà, proverà, consoliderà le modalità migliori per esprimersi seguendo itinerari che 

conserveranno la sua gioia di fare, agire, modificare la realtà. Tutti gli interventi tenderanno a stimolare la 

ŦŀƴǘŀǎƛŀΣ ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁΦ [ΩƻŦŦŜǊǘŀ Řƛ ǳƴŀ ŘƛŦŦŜǊŜƴȊƛŀǘŀ ƎŀƳƳŀ Řƛ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜΣ ŜǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜ 

ŘŜƭƭŀ ǊŜŀƭǘŁ ŦƛǎƛŎŀ Ŝ ƳŀƴƛǇƻƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ ŘƛǾŜǊǎƛΣ ŘƛǾŜƴǘŀ ǳƴ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŎƘŜ ƛƴŎƭǳŘŜ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ŀōƛƭƛǘŁ Ŧƛƴƻ-ƳƻǘƻǊƛŜΣ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŎǊŜŀǘƛǾŀ 

di simboli, le verbalizzazioni implicite ed esplicite. 

Responsabile 

Bonfiglio Carmelita 

 
Destinatari 

¢ǳǘǘƛ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛΣ Řƛ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ǎŜȊƛƻƴƛΣ ŘŜƭ ǘŜǊȊƻ ŀƴƴƻ ŘŜƭƭŀ {Ŏǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀ   όр-6 anni) 

 
Obiettivi 

Obiettivi e finalità 

¶ Esplorare le molteplici possibilità di manipolare e modellare; 

¶ Esprimere le proprie capacità creative; 

¶ Seguire una sequenza di azioni prestabilite e finalizzate alla realizzazione di un prodotto; 

¶ Verbalizzare le azioni compiute e i modelli realizzati; 
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¶ LƴǘǳƛǊŜ ƭŜ ǊŜƎƻƭŜ ŘΩǳǎƻ Řƛ ŀƭŎǳƴƛ ŀǊƴŜǎƛ; 

¶ Accettare di confrontare le proprie azioni con quelle degli altri; 

¶ !ǎŎƻƭǘŀǊŜ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭŜ ŎƻƴǎŜƎƴŜ ŘŜƭƭΩŀŘǳƭǘƻ; 

¶ Collaborare con i compagni e le insegnanti per la riuscita di un progetto; 

¶ Compiere scelte autonome nella manipolazione di un materiale che si presta ad essere modo focato sulla base di un progetto personale; 

¶ Sviluppare e consolidare specifiche abilità percettive, sensoriali, motorie finalizzandole ad uno scopo; 

¶ Utilizzare colori, tecniche e materiali in composizioni personali; 

¶ Cogliere le differenze date dalla luce sui colori e rappresentarle graficamente; 

¶ Scoprire e conoscere sfumature, contrasti e assonanze di colore; 

¶ Discriminare, denominare e utilizzare in modo consono e consapevole i colori caldi e freddi; 

¶ Esprimere sentimenti ed emozioni usando il colore. 

 
Attività 

¶ /ƻƳǇƭŜǘŀƳŜƴǘƻ Ŝ ǊƛǇǊƻŘǳȊƛƻƴŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ Řƛ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ; 

¶ Disegno dal vero; 

¶ Riproduzione dei colori della natura che cambia nel corso delle stagioni; 

¶ wŜŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Řƛ /ŀǊǘŜƭƭƻƴƛ Ŝ ǇƭŀǎǘƛŎƛ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǎǾŀǊƛŀǘŜ ǘŜŎƴƛŎƘŜ ŜǎǇǊŜǎǎƛǾŜ , anche sovrapposte. 

 
Metodologie: 

¶ Cooperative learning in genere; 

¶ Problem solving; 

¶ Attività laboratoriali. 

 
Strumenti 

¶ Pennelli di vari formati, misure e consistenza, colori a tempera, acquerelli, colori a dita, pennarelli e pastelli, gessetti; 

¶ Spazzolini vari, spugne, contagocce, spruzzatori; 

¶ Carta pacco, cartoncino, carta velina, camoscio, carta crespa, corta collage, carta da recupero; 

¶ Colla di vario tipo e consistenza; 

¶ Forbici, tempera matite, gomme; 

¶ Listarelle e fogli di legno; 

¶ Tessuti di vario genere; 
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¶ Pasta al sale e calchi; 

¶ Squadre e righelli. 

 
Durata 

Da marzo a maggio 2017 ς 2018 - 2019 
le fasi operative sono le medesime per ciascun anno scolastico in quanto cambiano i gruppi di alunni 

 
Risorse umane 

Tutte le docenti di Scuola ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀ όŎƻƳǇǊŜǎŀ ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ Řƛ wŜƭƛƎƛƻƴŜ /ŀǘǘƻƭƛŎŀύ 
 

 
Impegno 

Extracurriculare n. 80 ore annuali 

 
 

ά¢9!¢wh 9 5Lb¢hwbLΧέ 

Il teatro rappresenta la ŦƻǊƳŀ ŘΩŀǊǘŜ ŎƻƭƭŜǘǘƛǾŀ per eccellenza. Fare teatro, infatti, significa anzitutto lavorare 
in gruppo, concentrarsi insieme verso un obiettivo comune. Significa anche avere una vasta gamma di 
possibilità per esprimere creativamente il proprio mondo emozionale e farlo in uno spazio protetto in cui 
ƭΩŜǊǊƻǊŜ ǾŜƴƎŀ ŀŎŎƻƭǘƻ e non censurato, anche per i bambini svantaggiati o con problemi relazionali. Per tutte 
ǉǳŜǎǘŜ ǊŀƎƛƻƴƛ ŎǊŜŘƛŀƳƻ ŎƘŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ǘŜŀǘǊŀƭŜ Ǉƻǎǎŀ rispondere efficacemente ai nuovi e urgenti bisogni degli 
ŀƭǳƴƴƛ Řƛ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ŦŀǎŎŜ ŘΩŜǘŁΦ tŀǊǘŜƴŘƻ Řŀƭƭŀ ǎŦƻƴŘƻ ƭǳŘƛŎƻΣ ƛƴŦŀǘǘƛΣ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ diventa creativo e 
comunicativo. 

 
 
Responsabile progetto 

Bonfiglio Carmelita 

 
Destinatari 

Tutti gli alunni della scuola dell'Infanzia 
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Obiettivi 

¶ Sperimenta linguaggi espressivi diversi: gestualità, immagine, musica, canto, danza e parola; 

¶ Potenzia e rafforza la conoscenza Řƛ {9Ω Ŝ ŘŜƭƭΩ![¢whΤ 

¶ Impara ŀƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻΣ ƭŀ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ŎƻƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜΤ 

¶ Sviluppare la fantasia e la creatività. 

 
Attività  

¶ Ricerca, memorizzazione di storie; 

¶ Canti. Balli; 

¶ Creazione di pannelli scenografici; 

¶ Drammatizzazioni di vario genere. 

 
Metodologia 

Ogni attività sarà frutto di ricerca e si muoverà sulla base degli obiettivi educativo-didattici programmati. Si poggerà su una struttura flessibile, 
aperta ad eventuali modifiche dettate dalle esigenze del gruppo e del momento. 

 
Strumenti 

PC Libri, Cd, DVD, Service di amplificazione. Carta pacco, cartoncino bianco e colorato, colla, colori a tempera, carta crespa, puntine da disegno, 
spray colorato (oro e argento) carta metallizzata, carta camoscio, stelle filanti, coriandoli, carta velina di vari colori, audio cassette e cd, service 
ŘΩŀƳǇƭƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜΦ 

 
Durata 

Da novembre 2016 a giugno 2017 (2017/2018) ς (2018/2019) 

 
Risorse umane 

¶ Tutte le insegnantƛ Řƛ {Ŏǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀ  

¶ Referente: Bonfiglio Carmelita 

¶ I ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƻǊƛ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƛ ŘŜƛ ǇƭŜǎǎƛ Řƛ {Ŏǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀ 
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Impegno 

Curriculare ed extracurriculare ς n. 50 ore annuali 

 
 
 
 

/hb¢Lb¦L¢!Ω 
άMONDO DIRITTOέ 

 
[ŀ /ƻƴǘƛƴǳƛǘŁ 9ŘǳŎŀǘƛǾŀ ƴŀǎŎŜ ŘŀƭƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ ƎŀǊŀƴǘƛǊŜ ŀƭƭΩŀƭǳƴƴƻ ǳƴ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŦƻǊƳŀǘƛǾƻ ƎǊŀŘǳŀƭŜΣ Ŏƻƴǘƛƴǳƻ Ŝ Řƛ 
agevolare i passaggi da un ciclo scolastico a quello successivo. Il progetto intende aiutare gli alunni, non solo a 
conoscere le realtà nuove in cui dovrà inserirsi, ma vuole anche favorire la proposta di significative attività di 
apprendimento tra i diversi ordini di scuola per una reciproca conoscenza in termini di metodologie, di contenuti, di 
ƭƛƴƎǳŀƎƎƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎƛΦ Lƴ ǉǳŜǎǘΩƻǘǘƛŎŀΣ ŀƭǳƴƴƛ ŜŘ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŘŜƭƭŀ {Ŏǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀΣ tǊƛƳŀǊƛŀ Ŝ {ŜŎƻƴŘŀǊƛŀ Řƛ ǇǊƛƳƻ ƎǊŀŘƻ 
avranno occasione di collaborare, di confrontarsi e quindi di crescere professionalmente. Il progetto avrà come filo 
conduttore la legalità. I bambini di 5 anni si confronteranno e collaboreranno con quelli della classe prima della scuola 
primaria, condividendo racconti, film e canti  legati alla tematica della legalità e del rispetto delle regole. Questa 
ƻŎŎŀǎƛƻƴŜ ǇǳƼ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ǎƻǇǊŀǘǘǳǘǘƻ ǇŜǊ ƛ ǇƛǴ ǇƛŎŎƻƭƛ ǳƴ ƴǳƻǾƻ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŘƻǾŜ ƛƴƛȊƛŀǊŜ ŀ άƳŜǘǘŜǊǎƛ ƛƴ ƎƛƻŎƻέ ŎƻƳŜ 

una sorta di allenamento in vista del passaggio che, inevitabilmente, li attenderà quando affronteranno l'ingresso alla scuola primaria. Obiettivi 
ƛǊǊƛƴǳƴŎƛŀōƛƭƛ ŘŜƭƭΩŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭŀ ŎƛǘǘŀŘƛƴŀƴȊŀ ǎƻƴƻ ƭŀ ŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǎŜƴǎƻ Řƛ ƭŜƎŀƭƛǘŁ Ŝ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ Řƛ ǳƴΩŜǘƛŎŀ ŘŜƭƭŀ ǊŜsponsabilità, che si 
realizzano nel dovere di scegliere e agire in modo consapevole. Ciascun gruppo di alunni avrŁ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǊǎƛ Ŏƻƴ ǉǳŜƭƭƛ ǇƛǴ 
dell'ordine di scuola successivo e di prendere conoscenza con gli ambienti che li ospiteranno nel prossimo anno scolastico, in un clima di serenità 
ed amicizia. Tutto questo per far vivere con tranquillità e fiducia sin da ora il naturale passaggio fra i vari ordini di scuola. 
 

 
Responsabile progetto 

Tutti i docenti FF.SS. 

 

Destinatari 

¶ Aƭǳƴƴƛ Řƛ р ŀƴƴƛ ŦǊŜǉǳŜƴǘŀƴǘƛ ƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀΤ 

¶ Alunni frequentanti la classe prima della scuola primaria; 
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¶ Alunni frequentanti la classe quinta della scuola primaria; 

¶ Alunni frequentanti la classe prima della scuola secondaria di 1° grado. 
 

 
Obiettivi 

¶ Consolidare e potenziare la conoscenza del sé, 

¶ Migliorare le capacità di relazione e di autocontrollo; 

¶ Promuovere un apprendimento cooperativo; 

¶ Favorire la comunicazione e il confronto tra i docenti dei diversi ordini di scuola; 

¶ /ǊŜŀǊŜ ǳƴ ŎƭƛƳŀ ǎŜǊŜƴƻ ǇŜǊ ƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻ ŀ ǎŎǳƻƭŀ Ŝ ƭΩŀǾǾƛƻ Řƛ ǳƴ ƴǳƻǾƻ ŎƛŎƭƻ Řƛ ǎǘǳŘƛΤ 

¶ CŀǾƻǊƛǊŜ ƭŀ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ ŘŜƭƭŀ ǊŜŀƭǘŁ ƛƴ Ŏǳƛ ƭΩŀƭǳƴƴƻ ŘƻǾŜ ƛƴserirsi (ambiente, spazi, docenti); 

¶ Aiutare il pieno sviluppo della persona; 

¶ 9ŘǳŎŀǊŜ ŀƭƭΩŀǎŎƻƭǘƻ Řƛ ǎŞ Ŝ ŘŜƎƭƛ ŀƭǘǊƛΤ 

¶ Stimolare la fantasia e la cooperazione; 

         ¶     Sviluppare la socializzazione; avvicinare alle regole della convivenza democratica;  

¶ Favorire la cooperazione, la condivisione e la responsabilità; 

         ¶     Prevenire comportamenti scorretti e lesivi nei confronti di sé e degli altri;  

¶ Educare al rispetto della legalità;   

 
Attività  

¶ Incontri tra i docenti coinvolti per progettare le attività e le iniziative da intraprendere; 

¶ LƴŎƻƴǘǊƛ ǘǊŀ ƭŜ Ŏƭŀǎǎƛ ŘŜƛ ǾŀǊƛ ƻǊŘƛƴƛ Řƛ ǎŎǳƻƭŀ ό{Ŏǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀκŎƭŀǎǎƛ ǇǊƛƳŜ {Ŏǳƻƭŀ tǊƛƳŀǊƛŀΣ Ŏƭŀǎǎƛ ǉǳƛƴǘŜ {Ŏǳƻƭŀ tǊƛmaria/classi prime 
Scuola secondaria di 1° grado), per la realizzazione delle attività concordate; 

¶ Visione di film e cartoni animati; 

        ¶     Narrazioni e riproduzioni grafiche delle storie ascoltate;  

¶ Verifica dei processi di apprendimento attuati, 

 
Metodologia 

La metodologia del progetto si fonda sulla collaborazione dei docenti che scambiandosi competenze ed esperienze significative creeranno e 
troveranno situazioni stimolo, nelle quali gli alunni liberamente potranno esprimersi ed interagire, dando spazio alla creatività. 
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Sono privilegiate le attività pratiche guidate (singole e di gruppo), le proposte creative, i percorsi di apprendimento ludico cooperativo. 
Gli alunni verranno sollecitati alla riflessione sul tema proposto e al confronto collettivo relativamente alle diverse esperienze maturate 
singolarmente e in gruppo nei diversi contesti: scolastico, familiare, amicale. 

 
Strumenti 

Palestra - Aule - aula magna - aule multimediali - ambienti e spazi dei diversi ordini di scuola. Enciclopedie multimediali - schede informative - 
materiale grafico-pittorico - macchina fotografica digitale - service di amplificazione. 

 
Durata 

Da novembre 2017 a gennaio 2018  

 
Risorse umane 

Docenti FF.SS. -  docenti delle classi ponte  

 
Impegno 

Curriculare ς n. 30 ore annuali 
 

 

IO CREO GIOCANDO 

[ΩŀǘǘƛǾƛǘŁ Řƛ ƳŀƴƛǇƻƭŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ ŘƛǾŜǊǎƛΣ ŀƴŎƘŜ Řƛ ǊƛŎƛŎƭƻΣ ŝ ǇŜǊ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘŜ 
rispondente al bisogno di toccare, giocare, manipolare, sperimentare e raccontare. Con tale progetto si 
ŎŜǊŎƘŜǊŁ Řƛ ǎƻŘŘƛǎŦŀǊŜ ƛ ōƛǎƻƎƴƛ ŜǎǇƭƻǊŀǘƛǾƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ άŦŀǊŜέ Ŏƻƴ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ Ƴŀƴƛ ŀƭƭa ricerca di un 
superamento del naturale egocentrismo e un avvio alla collaborazione per uno scopo comune, valorizzando la 
diversità degli stili personali. Gli alunni verbalizzeranno  le esperienze vissute. 
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Responsabile progetto 

Caggegi Maria 

 
Destinatari 

Alunni Scuola Primaria 

 
Obiettivi 

¶ Accettare di manipolare un materiale nuovo. 

¶ Esplorare le molteplici possibilità di manipolare e modellare vari tipi di materiale. 

¶ Esprimere le proprie capacità creative. 

¶ Seguire una sequenza di azioni prestabilite e finalizzate alla realizzazione di un prodotto. 

¶ Verbalizzare le azioni compiute. 

¶ Descrivere i modelli   realizzati. 

¶ LƴǘǳƛǊŜ ƭŜ ǊŜƎƻƭŜ ŘΩǳǎƻ Řƛ ŀƭŎǳƴƛ ŀǊƴŜǎƛΦ  

¶ Accettare di confrontare le proprie azioni con quelle degli altri. 

¶ Inventare situazioni di gioco. 

¶ !ǎŎƻƭǘŀǊŜ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭŜ ŎƻƴǎŜƎƴŜ ŘŜƭƭΩŀŘǳƭǘƻΦ 
Collaborare con i compagni e le insegnanti per la riuscita di un progetto. 

 
Attività  

¶ Lavoretti di vario tipo a tema. 

¶ Scenari per le recite scolastiche. 

¶ Disegni e pitture murali per abbellire i locali scolastici. 

 
Metodologia 

¶ Cooperative learning in genere 

¶ Attività laboratori ali 

 
Strumenti 

Le aule e il padiglione della Scuola Primaria. Carta, cartoncino, materiali duttili e facilmente manipolabili, forbici, seghetti, colori a tempera, 
pennelli, carta da imballo,colori a matita, ecc. 
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Durata 

AA.SS. 2016/19 
Le attività del progetto avranno inizio nel mese dinovembre e si svolgeranno, per il tempo convenuto di due ore circa per ciascun incontro, per 
espletare e produrre lavori esemplificativi con materiali vari e tecniche diverse.  

 
Risorse umane 

Docenti di Scuola Primaria e docenti in organico di potenziamento 

 
Impegno 

Curriculare ed extracurriculare ς n. 30 ore annuali 
 

 
 

 

IN SCENA 

La proposta di un progetto di attività teatrali, consente agli alunni di entrare in contatto con nuove realtà di 
conoscenza, per apprendere l'importanza di percepire le proprie realtà creative e imparare a comunicare attraverso 
nuove forme di linguaggio. Gli alunni impareranno non solo a recitare ma anche a giocare per raccontarsi, a stare 
bene insieme, per crescere, per liberare l'immaginazione, per avvicinarsi a diversi modelli di creatività in armonia con 
le esigenze della persona e del gruppo.  

 

Responsabile progetto 

Caggegi Maria 

 
Destinatari 

Alunni Scuola Primaria 
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Obiettivi 

1. Sviluppare la propria corporeità attraverso tutti i canali: corpo, gesto, suono, movimento, segno, parola. 
2. Prendere coscienza delle proprie emozioni e saperle rielaborare. 
3. Giocare con la teatralità spontanea dei propri vissuti. 
4.  {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜΣ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ Ŝ ƭŀ ŘƛǾŜǊƎŜƴȊŀΣ ǇŜǊ ŀŎǉǳƛǎƛǊŜ ǳƴŀ ŘǳǘǘƛƭƛǘŁ ƳŜƴǘŀƭŜ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀ Řƛ ŀǊǊƛŎŎƘƛǊŜ Ŝ ǘrasferire tutti i 

tipi di apprendimenti. 

 
Attività  

¶ Realizzazione di lavoretti a tema secondo il calendario delle festività e delle tradizioni. 

¶ Costruzione di scenari-sfondo per le recite preparate. 

¶ Esecuzione di interventi di decorazione, abbellimento dei locali scolastici. 

¶ Laboratori di manipolazione di vari materiali: pasta di sale, Das, materiale di riciclo, ecc. 

 
Metodologia 

¶ Approccio Ludico;  

¶ Role play. 

 
Strumenti 

Le aule e il padiglione della Scuola Primaria. Carta, cartoncino, materiali duttili e facilmente manipolabili, forbici, seghetti, colori a tempera, 
pennelli, carta da imballo,colori a matita, ecc. 

 
Durata 

AA.SS. 2016/19  
Ogni anno saranno messe in scena diverse attività sia nel periodo natalizio (sottolineando la tematica della solidarietà, fratellanza, amicizia, ecc.) 
Ŝ ǇŜǊ ƭŀ ŦƛƴŜ ŘŜƭƭΩŀƴƴƻ ǎƛ ǎŜƎǳƛǊŁ ƭŀ ǘŜƳŀǘƛŎŀ ǎŎŜƭǘŀ ŘŀƭƭΩƛǎǘƛǘǳǘƻ ƛƴ ŦŀǎŜ Řƛ ǇǊƻƎŜǘǘǳŀƭƛǘŁΦ 

 
Risorse umane 

Docenti della Scuola Primaria e docenti in organico di potenziamento 

 
Impegno 

Curriculare ed extracurriculare ς 30 ore annuali 
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άSPORT DI CLASSEέ  

 
Il Progetto è promosso da  MIUR Ŝ /hbLΣ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ ŘŜƭ ǇǊƻǘƻŎƻƭƭƻ Řƛ ƛƴǘŜǎŀ 
ǎǘƛǇǳƭŀǘƻ ƛƭ нуκммκнлмсΦ {ƛ ǇƻǇƻƴŜ Řƛ ǾŀƭƻǊƛȊȊŀǊŜ ƭΩŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŦƛǎƛŎŀ  e sportiva 
nella  scuola primaria per le sue valenze trasversali e per la promozione di stili di 
vita corretti e salutari. 
 
 
 
 
Progetto 

[ΩŜŘƛȊƛƻƴŜ нлмтκму ŝ ǊƛǾƻƭǘŀ ŀƭƭŜ Ŏƭŀǎǎƛ ǉǳŀǊǘŜ Ŝ ǉǳƛƴǘŜ  delle scuole primarie statali e paritarie e prevede, rispetto alle edizioni precedenti, un 
incremento delle ore realizzate dal Tutor per ogni classe: 21 ore per ciascuna classe assegnata. 
Le ore, che saranno svolte da inizio gennaio a giugno, sono suddivise in 20 ore di compresenza con il docente titolare della classe (1 ora a 
settimana) e 1 ora per attività trasversali. 

 
CƛƴŀƭƛǘŀΩ 

9Ω ǇǊŜǾƛǎǘƻ il coinvolgimento di una figura specializzata: il Tutor Sportivo Scolastico; laureato in Scienze motorie o diplomato ISEF e 
opportunamente formato.  
Il Tutor: 
ω affianca l'insegnante per 1 ora a settimana, collaborando alla programmazione e alla realizzazƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŀȮ ƳƻǘƻǊƛŜΤ 
ω organizza i giochi di primavera e di fine anno; 
ω promuove la partecipazione delle classi al percorso valoriale; 
ω ǎǳǇǇƻǊǘŀ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ǇŜǊ ŦŀǾƻǊƛǊŜ ƭŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŀȮ ƳƻǘƻǊƛŀ Ŝ ƭΩƛƴŎƭǳǎƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ Ŏƻƴ ŘƛǎŀōƛƭƛǘŀȮΤ 
ω rappresenta una figura di raccordo tra la scuola e il sistema sportivo del territorio. 

 
Obiettivi 

ω favorire la partecipazione del maggior numero possibile di scuole primarie; 
ω coinvolgere gli alunni delle classi quarte e quinte; 
ω incentiǾŀǊŜ ƭΩƛƴǘǊƻŘǳȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩŀŘƻȊƛƻƴŜ Řƛ н ƻǊŜ ǎŜǘǘƛƳŀƴŀƭƛ Řƛ ŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŦƛǎƛŎŀ ƴŜƭ Ǉƛŀƴƻ ƻǊŀǊƛƻΤ 
ω promuovere i valori educativi dello sport come mezzo di crescita e di espressione individuale e collettiva. 



 

 

LΦ/Φά9Φ 5Ŝ !ƳƛŎƛǎέ wŀƴŘŀȊȊƻ ς tƛŀƴƻ ¢ǊƛŜƴƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩhŦŦŜǊǘŀ CƻǊƳŀǘƛǾŀ ς parte terza ς progetti-        AA.SS.. 2016/19 

15 

GIOCHI 

I Giochi di Sport di Classe si realizzano in due momenti e rappresentano delle vere e proprie feste per tutta la scuola e per le famiglie, occasioni di 
confronto, divertimento e condivisione dei valori. 
ω I άƎƛƻŎƘƛ Řƛ ǇǊƛƳŀǾŜǊŀέΣ ǇǊŜǾƛǎǘƛ ƴŜƭ ƳŜǎŜ Řƛ ƳŀǊȊƻΣ ǎƛ ǊŜŀƭƛȊȊŀƴƻΣ ǘǊŀ ƭŜ Ŏƭŀǎǎƛ ƛǾ Ŝ Ǿ Řƛ ƻƎƴƛ singolo plesso scolastico; 
ω ƛ άƎƛƻŎƘƛ Řƛ ŦƛƴŜ ŀƴƴƻ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻέ ǎƛ ǎǾƻƭƎƻƴƻ ŀ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ƛǎǘƛǘǳǘƻ ƻ ŎƻƳǳƴŀƭŜΦ 

 
Lƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ǾŀƭƻǊƛŀƭŜ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƴΩƻŎŎŀǎƛƻƴŜ ǇŜǊ ǎǘƛƳƻƭŀǊŜ ƭŀ ǊƛŦƭŜǎǎƛƻƴŜ ŘŜƛ ǊŀƎŀȊȊƛ Ŝ ǾŜƛŎƻƭŀǊŜ ƛ ǾŀƭƻǊƛ ŜŘǳŎŀǘƛǾƛ ŘŜƭƭƻ sport. Ogni anno viene 
promosso un valore chiave. Lƭ ǘŜƳŀ ǎŎŜƭǘƻ ǇŜǊ ƭΩŀƴƴƻ нлмт-2018 è: CAMPIONI DI FAIR PLAY. 

 

άtwhD9¢¢h Lb{L9a9 t9wΧΦ έ 

 

 

Lƭ ǎŜǊǾƛȊƛƻ Řƛ Ǉƻǎǘ {Ŏǳƻƭŀ ŝ  ǊƛǾƻƭǘƻ ŀƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘŜƭƭŀ {Ŏǳƻƭŀ tǊƛƳŀǊƛŀ ŎƘŜ ŦǊŜǉǳŜƴǘŀƴƻ ƭΩLǎǘƛǘǳǘƻ /ƻƳǇǊŜƴǎƛǾƻΣ ƛ ǉǳŀƭƛΣ ǇŜǊ 
esigenze familiari (genitori impegnati in attività lavorative)  o per altri motivi oggettivi (limiti legati al trasporto scolastico 
svolto dai Comuni), hanno bisogno del servizio post scuola. 
Il servizio è erogato a richiesta dei genitori degli alunni, da avanzare con domanda scritta e firmata almeno da uno dei 
genitori esercenti la potestà genitoriale.  
 
 

 
Responsabile progetto 

 Caggegi Maria. 

 
Destinatari 

Gli alunni della scuola primaria  

 
Obiettivi 

- Provvedere alla sorveglianza dei minori all'interno di uno spazio attrezzato e specificamente programmato, che permetta forme 
d'intrattenimento creativo    e di socializzazione. 
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- Agevolare le famiglie degli utenti, nella gestione del tempo ed in particolare degli impegni quotidiani; 
-  Offrire una risposta alla domanda di diversificazione e flessibilità degli orari dei servizi per conciliare gli orari di lavoro e degli spostamenti con i 
tempi della genitorialità  

 
Attività  

Intrattenimento educativo, ricreativo, ludico. 

 
Metodologia 

Si prediligerà la partecipazione attiva da parte dei soggetti coinvolti in una dimensione di collaborazione e di rispetto delle regole. 

 
Risultati attesi 

!ƳǇƭƛŀǊŜ ƭΩƻǊŀǊƛƻ Řƛ ǾƛƎƛƭŀƴȊŀ ŎǳǊŀƴŘƻ ƛƭ ōŜƴŜǎǎŜǊŜ ŘŜƛ ōŀƳōƛƴƛΦ 

 
Strumenti 

Atrio della scuola, materiale ludico. 

 
Durata 

Intero anno scolastico da lunedì al sabato secondo il calendario scolastico. 

 
Risorse umane 

Docenti  di musica e docente di potenziamento. 

 
Impegno 

9ȄǘǊŀŎǳǊǊƛŎǳƭŀǊŜ ŘŀƭƭΩǳǎŎƛǘŀ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ Řŀƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŀƭƭΩŀǊǊƛǾƻ ŘŜƎƭƛ {ŎǳƻƭŀōǳǎΦ                       
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[!.hw!¢hwLh 5L tL!bhChw¢9 9 a¦{L/! 5ΩLb{L9a9 NELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 
  

[ΩƛŘŜŀ ǇǊƻƎŜǘǘǳŀƭŜ ŝ ǘŜǎŀ ŀƭƭŀ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǇǊŀǘƛŎƻ ŘŜƭƭŀ ƳǳǎƛŎŀ ƴŜƭƭŀ 
scuola secondaria di primo grado al fine di: 
ω ǾŀƭƻǊƛȊȊŀǊŜΣ ǊŀŎŎƻǊŘŀǊŜ Ŝ ǇƻǘŜƴȊƛŀǊŜ ƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ƳǳǎƛŎŀƭƛ ƎƛŁ ŀǾǾƛŀǘŜ ŘŀƭƭΩLǎǘƛǘǳǘƻΤ  
ω ŦŀǾƻǊƛǊŜ ƭŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ŎƻƴŘƛǾƛǎƛƻƴŜ Řƛ ŎƻƴǘŜǎǘƛ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊƛŀƭƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
pratico-musicale.  
Nello specifico, il progetto, al fine di contribuire a far intendere la pratica musicale come 
strumento di integrazione delle diverse componenti della personalità e la musica come 
άǇǊƻŎŜǎǎƻ ƎƭƻōŀƭŜέΣ ǎǾƛƭǳǇǇŀƴŘƻ ǇǊƻŎŜǎǎƛ Řƛ ŜǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜΣ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Ŝ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛƳŜƴǘƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǇǊŀǘƛŎŀ ƳǳǎƛŎŀƭŜΦ 
DǊŀȊƛŜ ŀƭƭΩƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǉǳŜǎǘŀ ƛŘŜŀ ǇǊƻƎŜǘǘǳŀƭŜ ǎŀǊŁ ŀǎǎƛŎǳǊŀǘŀ ŀƎƭƛ ŀƭƭƛŜǾƛ ǳƴΩƻŦŦŜǊǘŀ ŦƻǊƳŀǘƛǾŀΣ ǊŜƭŀǘƛǾŀ ŀƭƭŀ ǇǊŀǘica strumentale, altamente 
ǉǳŀƭƛŦƛŎŀǘŀ ƎŀǊŀƴǘƛǘŀ ŘŀƭƭΩǳǘƛƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŘƻŎŜƴǘƛ ǉǳŀƭƛŦƛŎŀǘƛ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭΩLǎǘƛǘǳǘƻ 

 
Responsabile progetto 

Padovano Rita 

 
Destinatari 

Alunni selezionati tra le classi prime, seconde e terze. 

 
Obiettivi 

Obiettivi di apprendimento 
             Promuovere la formazione globale degli alunni offrendo loro una più completa esperienza musicale ed occasioni di maturazione artistica, 
            ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǎǘǊǳƳŜƴǘŀƭƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛΣ ǇŜǊŎǳǎǎƛǾŜΣ Řƛ Ŏŀƴǘƻ ŎƻǊŀƭŜΣ Řƛ ŀǎŎƻƭǘƻ Ŝ Řƛ ƳǳǎƛŎŀ ŘΩƛƴǎƛŜƳŜΣ 

¶ CŀǾƻǊƛǊŜ ƭΩŀōƛƭƛǘŁ ƴŜƭƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻΣ ƭŀ ƳŀǘǳǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǎŜƴǎƻ ǊƛǘƳƛŎƻ Ŝ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŘŜƭ ŎŀƴǘƻΦ 

¶ Favorire la capacità di ascolto e la comprensione dei fenomeni sonori e dei messaggi musicali. 

¶ Favorire la capacità di rielaborazione personale di materiali sonori. 

¶ CŀǾƻǊƛǊŜ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Ŝ ƭΩǳǎƻ ŘŜƛ ƭƛƴƎǳŀƎƎƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎƛΦ 

¶ Realizzazione di un saggio di Natale e di fine anno. 

 
Attività  

¶ Lezioni individuali di Pianoforte;  
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¶ [ŀǾƻǊƻ ƳǳǎƛŎŀƭŜ ǎǘǊǳƳŜƴǘŀƭŜ Řƛ ƛƴǎƛŜƳŜΣ Ŏƻƴ ƭΩŜǾŜƴǘǳŀƭŜ ƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ Řƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ŜǎǘŜǊƴƛ ŘŜƭƭƻ ǎǘŜǎǎƻ Lǎǘƛǘǳǘƻ /ƻƳǇǊŜƴǎƛǾƻΤ 

¶ [ŀōƻǊŀǘƻǊƛƻ ƳǳǎƛŎŀƭŜ ŘΩƛƳǇǊƻǾǾƛǎŀȊƛƻƴŜΤ 

¶ Notazione intuitiva e tradizionale, scrittura e lettura musicale; 

¶ Pratica vocale. 

 
Metodologia 

tŜǊ ŎƛƼ ŎƘŜ ŀǘǘƛŜƴŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀ Ŝ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭŀȊƛƻƴŜ ƻǊŀǊƛŀΣ ǎŀǊŁ formata una classe di un massimo di 18 alunni dove sarà garantita la 
ŦǊǳƛȊƛƻƴƛ Řƛ ǳƴ ƻǊŀ  ǎŜǘǘƛƳŀƴŀƭŜ ǇŜǊ ƻƎƴƛ ŀƭǳƴƴƻΦ [ΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀ ǎŀǊŁ ƛƴŎŜƴǘǊŀǘŀ ǎǳƭ ǇƻǘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻŦŦŜǊǘŀ ƳǳǎƛŎŀƭŜ ƎǊŀȊƛŜ 
ŀƭƭΩƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŎƻǊǎƛ Řƛ ǇǊŀǘƛŎŀ ǎǘǊǳƳŜƴǘŀƭŜ Ŝ ƳǳǎƛŎŀ ŘΩƛƴǎƛŜƳŜΦ ! ǘŀƭ ŦƛƴŜ ǎŀǊŁ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǳƴƛŎŀƳŜƴǘŜ ƭΩƻǊŀǊƛƻ ŀƎƎƛǳƴtivo concesso con 
ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Ŝκƻ ƭŀ ŦƭŜǎǎƛōƛƭƛǘŁ ŎƻƴǎŜƴǘƛǘŀ ŘŀƭƭΩ!ǳǘƻƴƻƳƛŀ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀΦ 

 
Argomenti Trattati: 

¶ Esercizi di agilità delle dita (note tenute, passaggio del pollice, articolazione corretta e indipendente di tutte le dita, indipendenza delle 
mani). 

¶ Pratica al pianoforte sulla tastiera a mani separate e unite; 

¶ Dettato ritmico e melodico; 

¶ 9ǎŜǊŎƛǘŀȊƛƻƴŜ ǊƛǘƳƛŎƘŜ Ŝ ŘΩƛƳǇǊƻǾǾƛǎŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƭƻ ǎǘǊǳƳŜƴǘƻΦ 

 
Risultati attesi 

Realizzazione di un saggio di Natale e di fine anno. 

 
Strumenti 

Pianoforte, tastiere,flauti ed altri strumenti orchestrali, strumentario Orff, microfoni, leggii, impianto stereofonico, partiture e fotocopie.  

 
Durata 

Ottobre 2017 ς maggio 2018 

 
Risorse umane 

Docente di potenziamento e di musica. 

 
Impegno 
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Curriculare 9h ore settimanali. 

 
 

 

- ORIENTAMENTO - 
ά /h{! C!whΩ 5! Dw!b59 ά 

 
{ŎƻǇƻ ŘŜƭƭΩƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻ ŝ ǉǳŜƭƭƻ Řƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƴŜƭ ǎƛƴƎƻƭƻ ŀƭǳƴƴƻ ŎŀǇŀŎƛǘŁΣ ŀǘǘƛǘǳŘƛƴƛΣ ŀǎǇŜǘǘŀǘƛǾŜΣŘƛŦŦƛŎƻƭǘŁ 
inerenti al suo futuro come persona e come studente in vista di una scelta ragionata. A conclusione del Primo 
Ciclo di istruzione, il ragazzo è in grado di pensare al proprio futuro, dal punto di vista umano, sociale e 
professionale. Per questo elabora, esprime e argomenta un proprio progetto di vita che tiene conto del 
percorso svolto e si integra nel mondo reale in modo dinamico ed evolutivo. Tale processo di maturazione si 
realizza nel lavoro scolastico di tutto il triennio.  
bŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜ ŎƘŜ ƭΩƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻ ǎƛ ǇŜǊǎŜƎǳŜ Ŏƻƴ ŎƛŀǎŎǳƴ ƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻΥ ƛƴŦŀǘǘƛΣ ŀƭŎǳƴŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ƎŜƴŜǊŀƭƛ 
sono gli strumenti di base che ogni docente fornisce ai propri alunni per permettere loro di acquisire, 
attraverso i contenuti, la maggior parte delle abilità professionali che verranno richieste una volta usciti dalla 

scuola, ad esempio, la problematizzazione, la operatività, la capacità di ricerca personale. Un ruolo importante viene inoltre svolto dalle famiglie 
ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ǇŜǊ ƭŀ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ƻŦŦǊƛǊŜ ƴŜƭƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƴŜƭƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇǊƻōƭŜƳŀǘƛŎƘŜ ŘŜƎƭƛ ŀŘƻƭŜǎcenti. La disponibilità 
degli insegnanti e dei genitori deve rispondere ai bisogni dei ragazzi che crescono come persona fisica, psichica, sociale . Per quanto è possibile, si 
ŘƻǾǊŀƴƴƻ ŜǾƛǘŀǊŜ ƎƛǳŘƛȊƛ ŎƻƴǘǊŀǇǇƻǎǘƛΣ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƳŜƴǘŜ ƴŜƎŀǘƛǾƛ ǇŜǊ ƭΩŀƭǳƴƴƻ ŎƘŜ ǾƛǾŜ ƛƭ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ǇŀǎǎŀƎƎƛƻ Řŀƭƭŀ ŦŀǎŜ Řƛ ƛŘentificazione (essere 
come) alla fase delƭΩƛŘŜƴǘƛǘŁ ό ŜǎǎŜǊŜ ǎŜ ǎǘŜǎǎƻύΦ 
 
Responsabile progetto 

 Tutte le FF.SS.    

 

Destinatari 

Tutti gli alunni delle scuola secondaria di primo grado, in particolare quelli delle classi terze. 
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Obiettivi 

¶ Prendere coscienza di sé e delle proprie abilità.  

¶ Imparare a distinguere, il percorso adatto alle proprie attitudini e potenzialità.  

¶ Conoscere le attività professionali più diffuse nel proprio territorio, a livello nazionale ed europeo.  

¶ Identificare gli elementi significativi nei vari settori lavorativi. 

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ƭŀǾƻǊƻΦ 

¶ Conoscere e valutare le opinioni dei genitori e degli insegnanti. 

¶ Promuovere la conoscenza della realtà del mondo del lavoro giovanile.  

¶ 9ŘǳŎŀǊŜ ŀƭƭΩŀŎŎƻƎƭƛŜƴȊŀΣ ŀƭƭΩŀǎŎƻƭǘƻ Řƛ ǎŞ Ŝ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻΦ  

¶ Educare al dibattito, al confronto, al dialogo aperto e rispettoso delle idee altrui.  

¶ 9ŘǳŎŀǊŜ ŀƭƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŀ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ Ŝ ŦŀƳƛƭƛŀǊŜΦ  

¶ Progettare il proprio futuro: dalla scelta della meta, alla ricerca dei mezzi per raggiungerla.  

¶ Vivere e valutare il proprio rendimento scolastico. 

 

Attività  

Incontri informativi nella propria scuola e visite programmate presso le istituzioni scolastiche di secondo grado situate nel nostro territorio, 
ŀǇŜǊǘƛ ŀŘ ŀƭǳƴƴƛ Ŝ ŦŀƳƛƎƭƛŜ ŀƭ ŦƛƴŜ Řƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǊŜ ǳƴ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŎƻƳǳƴŜ ŦƛƴŀƭƛȊȊŀǘƻ ŀƭƭΩƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻ Ŝ ǉǳƛƴŘƛ ŀƭƭa continuità.  
Saranno distribuite schede di orientamento. Gli alunni saranno aiutati a conoscere meglio se stessi e a capire quali sono le proprie attitudini al 
fine di operare scelte consapevoli. 
Saranno inoltre chiamati a rispondere ad un questionario sugli interessi che li aiuterà a scoprire quale potrebbe essere il percorso di studi più 
consono alle proprie attitudini.  

 

Metodologia 

Si seguirà un percorso didattico-educativo che tiene conto della realtà mentale e psicologica degli alunni. Ci saranno momenti di confronto di 
opinioni, scambio di conoscenze, riflessioni ed una collaborazione al chiarimento della scelta orientativa. 
Sarà valutato ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ socio culturale con quanto può offrire a livello informativo e formativo, e quindi il collegamento con le strutture 
scolastiche ed economiche del territorio. 

 

Strumenti 

Incontri informativi in sede e visite guidate presso gli istituti del territorio. 
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Distribuzione di brochure informative e questionari sugli interessi. 

 
Durata 

Da novembre 2016 a giugno 2017 ς (2017/2018) ς (2018/2019) 
 
Si ripeterà per ogni anno scolastico, tenendo conto che nel ŦǊŀǘǘŜƳǇƻ ƭΩǳǘŜƴȊŀ όƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ di terzo anno) sarà rappresentata da alunni diversi. 

 
Risorse umane 

¶ Tutti i docenti della scuola secondaria di primo grado. 

¶ Personale esterno:docenti delle scuole secondarie di secondo grado del territorio. 

¶ 5ƛǊƛƎŜƴǘŜ ǳŦŦƛŎƛƻ ŘŜƭƭΩƛƳǇƛŜƎƻ ŘŜƭ ŎƻƳǳƴŜ Řƛ wŀƴŘŀȊȊƻΦ 

 

Impegno 

Curriculare ed extracurriculare ς n. 30 ore annuali 
 

 

 

ά{¢!w¢ !b5 ²![Y !wh¦b5 ¢I9 ²hw[5  ²L¢I 9bD[L{Iέ 
POTENZIAMENTO INGLESE 

Il progetto è finalizzato a: Potenziare lo studio della lingua straniera, sviluppando maggiormente le competenze 

ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŜ Řƛ ŀǎŎƻƭǘƻΣ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Ŝ ǇǊƻŘǳȊƛƻƴŜ ǎŎǊƛǘǘŀ Ŝ ƻǊŀƭŜΣ ǎŜŎƻƴŘƻ ƭΩŜǘŁ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ Ŝ ƭŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛƻƴŜ ŘŜƭ 

ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŎƻƳŜ ǘŀǇǇŀ ŦƛƴŀƭŜ Řƛ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ Ŏƻƴǘƛƴǳƻ Ŝ ŎƻǎǘŀƴǘŜ ŎƘŜ Ǿŀ Řŀƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ 

alla scuola secondaria di primo grado. Offrire la possibilità ai discenti di venire precocemente a contatto con la 

ƭƛƴƎǳŀ ǎǘǊŀƴƛŜǊŀ άǾƛǾŀέΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ Ŏƻƴǘŀǘǘƻ Ŏƻƴ ŜǎǇŜǊǘƛ Řƛ ƭƛƴƎǳŀ ƛƴƎƭŜǎŜΣ ǇŜǊ ǎǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ŀƭ ƳŜƎƭƛƻ ƭΩŀǎǇŜǘǘƻ 

ŦƻƴƻƭƻƎƛŎƻ Ŝ ƭŜ ŀōƛƭƛǘŁ ǊƛŎŜǘǘƛǾŜ ŘŜƭƭŀ [нΦ CŀǾƻǊƛǊŜ ƭΩƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŎǳƭǘǳǊŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ ŎƻƴŦǊƻƴǘƻ Řƛ ŎƻŘƛŎƛΣ ǳǎƛ Ŝ 

costumi diversi. Costruire nel tempo un portfolio linguistico individuale arricchito da certificazioni esterne alla scuola 

ŘŜƭƭΩƻōōƭƛƎƻΣ ŎƘŜ ŘŁ ǳƴ ǊƛŎƻƴƻǎŎƛƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ƭƛǾŜƭƭƛ Řƛ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŀ ŀŎǉǳƛǎƛǘƛ ǎŜŎƻƴŘƻ Ǝƭƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘ ŎƻƳǳƴƛ ŘŜƭ 

Framework Europeo, livello A1 o Breakthrough. 
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Il progetto ha una valenza triennale e sarà articolato nel seguente modo: 

Prima annualità: Alunni di prima media - Starters  

Seconda annualità: Alunni di prima media - Starters  e Alunni  di seconda media - Movers 

Terza Annualità: Alunni di prima media - Starters, Alunni  di seconda media - Movers, Alunni di terza media - Flyers e le eccellenze - Ket. 

Responsabile progetto 

Diolosà Marcello 

 

Destinatari 

 Alunni della Scuola secondaria di primo grado 
 

Obiettivi 

Obiettivi formativi: 
Corso STARTER 

¶ Conoscere i nomi dei colori in inglese; 

¶ Rispondere a domande personali molto semplici; 

¶ Rispondere scrivendo una sola parola a domande base. 
Corso MOVERS 

¶ Capire istruzioni base in inglese; 

¶ Compilare un semplice questionario o rispondere a domande su sé stessi; 

¶ Rispondere a domande e scrivere dati semplici (come i giorni della settimana, orari o nomi) che hanno letto o ascoltato in una storia per 
bambini. 

Corso FLYERS 

¶ Spiegare le differenze tra due storie o due immagini; 

¶ Scrivere o raccontare una storia in inglese; 

¶ Porre domande e utilizzare il past tense. 

 

Attività  

Lezioni frontali ς group work ς pair work - 
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Metodologia 

Spiegazione e memorizzazione di informazioni sulla lingua. Conversazioni in gruppo.  
 

Strumenti 

Aula didattica e laboratorio di lingue 

 
Durata 

Triennio 2016/19 

 
Risorse umane 

5ƻŎŜƴǘƛ Řƛ ƭƛƴƎǳŀ ƛƴƎƭŜǎŜ ŜŘ ŜǾŜƴǘǳŀƭƛ ŘƻŎŜƴǘƛ ŘŜƭƭΩƻǊƎŀƴƛŎƻ Řƛ ǇƻǘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ŎƘŜ ƴŜ ŀōōŀƛŀƴƻ ƛ ǘƛǘƻƭƛ 

 
Impegno 

Extracurriculare ς n. 60 ore annuali 

 
 
 

- /[!{{L Lb ah±La9b¢h Υ /hwwhΣ {![¢hΣ DLh/h 9ΧΦ /w9{/hΗ - 

Il progetto tende a completare quanto svolto in orario curriculare in merito al potenziamento 

fisiologico, al consolidamento degli schemi motori di base, al lavoro di gruppo, alla collaborazione 

per il raggiungimento di un fine comune. 
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Responsabile progetto 

Lizzio Venera 

 

Destinatari 

Tutti gli alunni della scuola secondaria di primo grado 
 

Obiettivi 

Obiettivi  

¶ Favorire la socializzazione e la cooperazione tra gli alunni; 

¶ Incentivare la partecipazione di tutti gli alunni, anche quelli meno dotati; 

¶ Rispettare le regole;  

¶ Far crescere l'autostima e la fiducia nelle proprie capacità; 

¶ LƴŎƻǊŀƎƎƛŀǊŜ ƭŀ ǇƭǳǊŀƭƛǘŁ Ŝ ƭΩƛƴǘŜǊǎŎŀƳōƛƻ ǘǊŀ ƭŜ ƳŀǘŜǊƛe educative; 

¶ Appassionare i ragazzi al movimento e allo sport dove nessuno verrà mai escluso. 

 

Finalità 

1) Poter realizzare esperienze motorie e sportive di collaborazione nella ricerca di obiettivi comuni; 
2) Poter soddisfare la necessità di relazionarsi con gli altri; 
3) CŀǾƻǊƛǊŜ ƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀ Ŝ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ƎŜǎǘƛ ƳƻǘƻǊƛ ŀŘŜƎǳŀǘƛ ǇŜǊ ƛƭ ŎƻƴǎŜƎǳƛƳŜƴǘƻ Řƛ ǳƴ ŎƻǊǊŜǘǘƻ Ŝ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ōŜƴŜǎǎŜǊŜ ŦƛǎƛŎo e psichico; 
4) Favorire la padronanza del linguaggio specifico, verbale, gestuale e mimico; 
5) Poter realizzare il movimento come linguaggio espressivo, fattori di formazione umana, crescita civile e sociale; 
6) Poter soddisfare la necessità di relazionarsi con gli altri ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ƛƭ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻ Ŏƻƴ ƭΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŀƳŜƴǘƻ ƳǳǎƛŎŀƭŜ. 

 
Attività  

Danza, pallavolo, calcetto. 
Saranno prevalentemente svolti nel triennio scolastico della scuola secondaria di I grado per permettere ai ragazzi di provare e fare esperienza 
in più discipline sportive allo scopo di favorire un orientamento, ed una eventuale scelta successiva, più consapevole. Non saranno in alcun 
modo selettivi: viceversa si accoglieranno tutti gli alunni iscritti e si chiederà loro di partecipare con continuità e con impegno, collaborando a 
formare e mantenere un clima costruttivo e sereno.  
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Metodologia 

Si adotterà un metodo che rispetterà i ritmi di crescita e i tempi di apprendimento degli alunni, visto il periodo preadolescenziale si lavorerà 
senza sovraccaricare,motivando e sfruttando il gioco come mezzo educativo. 
Le lezioni si effettueranno in gruppo impostando un lavoro di collaborazione e cooperazione, al fine di educare al vero spirito sportivo. 

 

Strumenti 

Palestra della scuola ed esterno alla scuola con i relativi materiali sportivi. Attrezzature e palloni materassoni ostacoli etc.ΧΦ[ƛōǊƛ Řƛ ǘŜǎǘƻΦ 

 
Durata 

Triennio 2016/19.  
Si ripeterà ogni anno con le stesse modalità, in considerazione del fatto che ci sarà un ricambio dei partecipanti. 

 
Risorse umane 

Docenti di educazione fisica e/o di scienze motorie interni. 

 
Impegno 

Curriculare ed extracurriculare ς n. 30 ore annuali 

 
INTEGRAZIONE 

ά/h{¢w¦L!ahΧΦLb{L9a9έ 
(Attività laboratoriali manipolative) 

Padroneggiare il proprio corpo per esprimere se stessi  e comunicare con gli altri 
emozioni e idee rappresenta il filo conduttore del progetto di integrazione/inclusione  
che vedrà coinvolti gli alunni diversamente abili e non.  
Vista la presenza di alunni con varie problematiche motorie, la psicomotricità rappresenta uno strumento per stimolare 
e superare determinati blocchi fisici, cognitivi e relazionali.   
Lƭ ǇƻǘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ άƳŀƴǳŀƭƛǘŁέΣ ƛƴƻƭǘǊŜΣ ŎƻƴǘǊƛōǳƛǎŎŜ ŀƭƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŜ   
abilƛǘŁ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜΣ ŎǊŜŀǘƛǾŜ Ŝ ƳƻǘƻǊƛŜ ǎǘŜǎǎŜΦ [Ŝ ŀǘǘƛǾƛǘŁ άǇǊŀǘƛŎƘŜέ ǊŜŀƭƛȊȊŀǘŜ ƛƴ ƎǊǳǇǇƻ ƻŦŦǊƻƴƻ ŀ ŎƛŀǎŎǳƴ ŀƭǳƴƴƻ ƭŀ 
ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ ŎƻƴŘƛǾƛŘŜǊŜ ƳƻƳŜƴǘƛ ƎǊŀǘƛŦƛŎŀƴǘƛ ŎƘŜ ǎƛŎǳǊŀƳŜƴǘŜ ƳƛƎƭƛƻǊŀƴƻ ƭΩŀǳǘƻǎǘƛƳŀΣ ƭΩŀǳǘƻŎƻƴǘǊƻƭƭƻΣ ƛƭ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ 
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socialità e di relazionalità. 
Fa da cornice a questo progetto la tematica άǎǘŀǊŜ ōŜƴŜέche coinvolge dal punto di vista educativo-ŘƛŘŀǘǘƛŎƻ ƭΩƛƴǘŜǊŀ ǇǊƻƎŜǘǘǳŀƭƛǘŁ ŘŜƭ ƴƻǎǘǊƻ 
istituto al fine di favorire la crescita e lo sviluppo armonico della persona. 
Le attività del progetto si svolgeranno nelle ore curricolari e saranno maggiormente potenziate in prossimità delle ricorrenze natalizie e pasquali. 
Lƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ŘΩƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ǾŜŘǊŁ ŎƻƛƴǾƻƭǘƛ ǳƴ ƎǊǳǇǇƻ ŜǘŜǊƻƎŜƴŜƻ Řƛ ŀƭǳƴƴƛ Ŝ ǎŀǊŁ ǎŜƎǳƛǘƻ Řŀƛ ŘƻŎŜƴǘƛ Řƛ ǎƻǎǘŜƎƴƻ Ŝ ŎǳǊǊƛŎǳƭŀǊƛ Ŏƻƴ ƭΩŀusilio degli 
assistenti igienico- personali e dei collaboratori scolastici. 
 
Responsabile progetto 

Camarda Alfio 

 

Destinatari 

Alunni diversamente abili e compagni di classe, individuati dai rispettivi consigli. Il gruppo di lavoro sarà costituito max da 25 alunni suddiviso in 
3 sottogruppi di 8/9 alunni che saranno impegnati per 1ora settimanale. 

 

Obiettivi 

 {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭŜ ŀōƛƭƛǘŁ Ƴŀƴǳŀƭƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ǾŀǊƛŜ ǘŜŎƴƛŎƘŜΤ 
 {ǘƛƳƻƭŀǊŜ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǎƻ Řƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ ŘƛǾŜǊǎƛΤ  
 Migliorare la coordinazione fini-motoria; 
 CŀǾƻǊƛǊŜ ƭŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ƴŜƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ǊŜŎƛǇǊƻŎƻΤ 
 tƻǘŜƴȊƛŀǊŜ ƭΩŀǳǘƻǎǘƛƳŀΣƳƛƎƭƛƻǊŀƴŘƻ ƭΩŀǳǘƻŎƻƴǘǊƻƭƭƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭŀ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ƎǊŀǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜΤ 
 CŀǊ ŀŎǉǳƛǎƛǊŜ ƭΩǳǎƻ ŎƻǊǊŜǘǘƻ Řƛ ǘŜŎƴƛŎƘŜ Ŝ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎƛΤ 
 tƻǘŜƴȊƛŀǊŜ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭƻ ǎǾƻƭƎƛƳŜƴǘƻ  delle attività proposte. 

 
Attività 

Manipolare materiali di riciclo: carta, plastica, cartone, per creare addobbi ed oggettini vari. 
 
Metodologia 

La metodologia si basa sul metodo cooperativo. Attraverso uno scambio di competenze ed esperienze significative si troveranno situazioni stimolo, nelle quali 
gli alunni liberamente potranno esprimersi ed interagire, dando spazio alla loro creatività. 
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Strumenti 

Aula adibita a piccolo laboratorio artistico creativo; 
Materiali di facile consumo: colla, colori di vario genere, cartoncini, tavolette, pennelli, matite colorate, forbici, carte colorate, carte fotocopiate, 
raccolta di oggetti destinati al riciclaggio. 

 
Durata 

Ogni anno da Novembre ad Aprile  per 3 ore settimanali complessive  in orario curriculare. 

 
Risorse umane 

Tutti i Docenti di sostegno, curricolari disponibili, collaboratori scolastici ed assistenti igienico personali. 

 
Impegno 

curriculare ς n. 30 ore annuali 
 

 

DLhwb![Lbh 5ΩL{¢L¢¦¢h 
    -59!aL/L{Ϫb9²{έ 

 
Il nostro, Istituto nella costante ricerca di un dialogo aperto e flessibile con il suo territorio, 
intende saper cogliere aspetti di una realtà estremamente diversificata, realizzando i propri 
interveƴǘƛ ǎŜŎƻƴŘƻ ƛ ōƛǎƻƎƴƛ Řƛ ŎǊŜǎŎƛǘŀ ŘŜƭƭΩǳǘŜƴȊŀ Ŝ ŘŜƭƭŜ ŦŀƳƛƎƭƛŜ ŜƳŜǊǎƛ ǎƛƴƻǊŀ Řŀ ŘƛǾŜǊǎŜ ŦƻƴǘƛΣ 
ŎƻƳŜ ƛƴŘƛŎŀǘƻ ŜŘ ŀƴŀƭƛȊȊŀǘƻ ƴŜƭ t¢hCΦ 5ŀ ǉǳŜǎǘƛ Řŀǘƛ ǎƛ ŜǾƛƴŎŜ ŎƘŜ ƴŜƭƭΩŜǊŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŎŀ ƛ ǊŀƎŀȊȊƛ 
ǇŀǊƭŀƴƻ ǇƻŎƻ Ŝ ǎŎǊƛǾƻƴƻ ǎŜƳǇǊŜ ƳŜƴƻΤ ǇƻƛŎƘŞ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ Ŝ ƭΩŀƳǇliamento della parola è 
sviluppo anche del pensiero e della socializzazione in un contesto di interazione logica, critica, 
ƳƻǊŀƭŜ Ŝ ƛƴǘŜǊŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜΣ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ ŘŜƭ ƴƻǎǘǊƻ Lǎǘƛǘǳǘƻ ǎƛ ǊŜǇǳǘŀ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ŘŜƎƭƛ 
strumenti che da una parte consentŀƴƻ ŀƭƭΩŀƭǳƴƴƻ Řƛ ƭƛōŜǊŀǊŜ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ ǇƻǘŜƴȊƛŀƭƛǘŁ Ŝ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊŀ Řƛ 
ampliare le proprie conoscenze che risultano più appropriate, più ricche e più generative e 
ŀǳǘƻƎŜƴŜǊŀǘƛǾŜ ǎŜ ǊƛŦƭŜǎǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ǊƛŎŀǾŀǘŜΥ ƛƴ ǉǳŜǎǘŀ ƭƻƎƛŎŀ ŝ ƴŀǘƻ ƎƛŁ ŘŀƭƭΩŀƴƴƻ ǎŎƻǊǎƻ ƛƭ ƎƛƻǊƴale 
che nel presente progetto si avvarrà, anche, di competenze informatiche particolari sul web. 
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Responsabile progetto 

Fresta Amalia Catena e Bruno M.Cinzia 

 

Destinatari 

Tutti gli alunni delle scuola secondaria di primo grado, in particolare quelli delle classi terze. 
 

Obiettivi 

A.S. 2016/2017 

¶ !ǾǾƛŎƛƴŀǊŜ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŀƭƭΩŀǊǘŜ ŘŜƭ ƎƛƻǊƴŀƭƛǎƳƻ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŘŜƛ ƴǳƻǾƛ ƳŜŘƛŀ ǾƛŎƛƴƛ ŀƭƭŀ ǎŜƴǎƛōƛƭƛǘŁ ƎƛƻǾŀƴƛƭŜΦ 

¶ Motivare gli alunni a un uso intenzionale della lingua scritta  
     finalizzato alla trattazione di tematiche a loro vicine. 

¶ Favorire lo sviluppo delle competenze linguistiche e comunicative  
     attraverso l'uso integrato del codice verbale e del codice iconico - grafico. 

¶ Attivare la collaborazione tra alunni attraverso lo scambio di  
     informazioni con strumenti informatici. 

¶ Saper lavorare in gruppo responsabilmente, tenendo conto delle  
     esigenze altrui, collaborando attivamente per il raggiungimento di un 
     obiettivo comune. 

¶ {ǘƛƳƻƭŀǊŜ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ Ŝ ƭΩŜǎǇǊŜǎǎƛǾƛǘŁ ŘŜƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ǇŜǊ ǇŜǊƳŜǘǘŜǊŜ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ƛƴ ŎƻƴǘŜǎǘƛ ƳǳƭǘƛŘisciplinari.  

¶ Promuovere una propria identità culturale sul territorio. 

¶ Stimolare e motivare attitudini ed esperienze formative dal punto di vista psico ς ŜǾƻƭǳǘƛǾƻ όŦŀǾƻǊƛǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ǎƻŎƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ǘǊŀ 
ŀƭǳƴƴƛΣ ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŜ ƭŜ ŘƛƴŀƳƛŎƘŜ ǊŜƭŀȊƛƻƴŀƭƛ ǘǊŀ ŘƻŎŜƴǘƛ Ŝ ŀƭƭƛŜǾƛ Ŝ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛȊȊŀǊŜ ƭΩŀƭƭƛŜǾƻύΦ 

¶ {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭΩŀȊƛƻƴŜ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀ ƛƴ ŘƛǊŜȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ interdisciplinarità; 

¶ Conoscere e saper utilizzare vari strumenti e linguaggi. 

¶ LƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊŜ ƭΩǳǎƻ ŘƛŘŀǘǘƛŎƻ ŘŜƭ ŎƻƳǇǳǘŜǊ ƴŜƭ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴƻΦ 

¶ wŜƴŘŜǊŜ ǾƛǎƛōƛƭƛΣ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀōƛƭƛ Ŝ ŎƻƳǳƴƛŎŀōƛƭƛ ƛƭ Ǿƛǎǎǳǘƻ ŘƛŘŀǘǘƛŎƻ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛΣ ŘŜƛ ŘƻŎŜƴǘƛ Ŝ ŘŜƭƭΩƛǎǘƛǘǳǘƻΦ 

¶ Implementare negli alunni un uso intenzionale della scrittura finalizzata alla creazione di un media alla loro portata. 

¶ Favorire la collaborazione tra alunni attraverso lo scambio d'informazioni on line, (e-mail, wiki, Blog). 

¶ Conoscere e comprendere le diverse funzioni dei mezzi di comunicazione e delle ICT. 
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Attività  

Notizie e ArticoliΥ ƭŀ ǊŜŘŀȊƛƻƴŜ ǎŎŜƎƭƛŜǊŁ ƛ ǇŜȊȊƛΣ ǎŎǊƛǘǘƛ ŘŀƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛΣ Řŀ ǇǳōōƭƛŎŀǊŜΤ ƭΩǳŦŦƛŎƛƻ ǎǘŀƳǇŀΣ ŎƘŜ ǎƛ ƻŎŎǳǇŀ Řƛ ǘǳǘǘƛ ƛ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛ stampa, si 
ƻŎŎǳǇŜǊŁ ŘŜƭƭŀ ǊŀŎŎƻƭǘŀ ŘŜƭƭŜ ƴƻǘƛȊƛŜ άŦǊŜǎŎƘŜέΣ ŘŜƭƭŜ ƴŜǿǎ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀΦ  
Impaginiamo una notizia: attraverso Publisher che contiene già dei modelli, verrà impaginato il giornalino; 
ά5ŜŀƳƛŎƛǎϪƴŜǿǎέ ς realizzazione cartacea del giornalino. I cui contenuti saranno: 

¶ La scuola dei Ragazzi e delle Ragazze: notizie, eventi e iniziative dal mondo della scuola; 

¶ ±L±LΧ/ƛǘǘŁ: lo spazio dedicato agli eventi della città e dei suoƛ ŀōƛǘŀƴǘƛΥ ƛƴǘŜǊǾƛǎǘŜΧƛƴ ǊŜǘŜΤ 

¶ Filo diretto: interviste e reportage realizzate dai ragazzi sul territorio; 

¶ Osservatorio sul mondo: un punto di partenza quotidiano per conoscere e consultare tutte le maggiori fonti d'informazione d'attualità; 

¶ Tra immagini e parole ς Ti racconto la poesia che ho dentro - Viaggio nella poetica dei ragazzi e delle ragazze; 

¶ Spazi tematici: Progetto sicurezza, Navigare sicuri: internet la sicurezza in rete, Speciale Ambiente e tutto quello che la scuola produce. 
     Discussione guidata su tematiche di attualità. Seguire lezioni-conferenze in diretta sul portale di Repubblica@scuola con importanti esponenti 

del mondo 
       della cultura, dello spettacolo, dello sport. 

¶ Scrittura creativa 
 

Metodologia 

I ragazzi saranno guidati ad osservare e documentare tutte le attività scolastiche. Dovranno selezionare il materiale e scegliere con i docenti 
quello più idoneo da inserire nel giornalino. 
 

Strumenti 

Classi, Aula informatica, Lim, Software specifici, fotocopie. 

 
Durata 

Da ottobre ad Aprile dal 2016 al 2019 

 

¶ Uso costruttivo, creativo e critico, a scopo didattico, delle ICT. 
Per gli AA.SS. 2017/18 e 18/19 gli obiettivi resteranno gli stessi ma saranno destinati ad una nuova utenza dal momento che gli alunni ogni anno 
passeranno alla classe successiva. 
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Risorse umane 

Prof.ssa Fresta ,  Prof.ssa Bruno  M.Cinzia, prof. Biella G., ins. Caggegi M. 

 
Impegno 

Extracurriculare ς n. 60 ore annuali 

 
 
 
άLb{L9a9έ 

RECUPERO DI MATEMATICA 
 

vǳŜǎǘƻ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ƴŀǎŎŜ Řŀƭƭŀ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŜƭŜǾŀǘƻ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ƛƴ ŘƛŦŦƛŎƻƭǘŁΣ ǎƛŀ ŘŀƭƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ 
ƻǘǘŜƴŜǊŜ ǳƴ ŜŦŦŜǘǘƛǾƻ ǊŜŎǳǇŜǊƻ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ Řƛ ǉǳŜǎǘƛ ŀƭǳƴƴƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ǳƴΩŀȊƛƻƴŜ ƳƛǊŀǘŀ Ŝ 
personalizzata. Il progetto avrà come scopo di avviare gli studenti ad una maggiore padronanza e 
consapevolezza del calcolo elementare e di sviluppare le capacità logiche nella risoluzione dei problemi. 
Il presente progetto si propone di seguire gli alunni in maniera individualizzata per favorire un metodo di 

studio sufficientemente autonomo e di recuperare le abilità di base previste dai programmi ministeriali per 

la matematica. 

 
Responsabile progetto 

Fresta Amalia Catena 

 

Destinatari 

Per tutti gli alunni di tutte le classi che necessitano di elevare il livello di conoscenza della Matematica. 
 

Obiettivi 

Classi prime 

¶ Conoscere i concetti matematici di base; 
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¶ Conoscere le regole matematiche; 

¶ Conoscere elementi, proprietà, teoremi; 

¶ Saper applicare le tecniche di calcolo; 

¶ Saper applicare regole e proprietà; 

¶ Applicare procedimenti di calcolo e di misura; 

¶ Risolvere quesiti; 

¶ Saper classificare e ordinare dati; 

¶ Saper correlare eventi nelle loro analogie e differenze; 

¶ Utilizzare termini, simboli e rappresentazioni grafiche; 

¶ Saper esporre regole, principi, concetti; 

¶ Tradurre da un linguaggio simbolico e grafico in linguaggio parlato viceversa. 
 
Classi Seconde 

¶ proprietà e caratteristiche ŘŜƭƭΩƛƴǎƛŜƳŜ Q; 

¶ rapporti e proporzioni; 

¶ funzioni e grandezze proporzionali; 

¶ conoscere le figure piane e saper calcolare perimetro ed area; 

¶ risolvere semplici problemi con il metodo grafico; 

¶ utilizzo del teorema di Pitagora come strumento risolutivo di situazioni problematiche concrete; 

¶ conoscere ed usare il linguaggio specifico matematico in maniera essenziale; 

¶ Saper esporre regole, principi, concetti; 

¶ Tradurre da un linguaggio simbolico e grafico in linguaggio parlato viceversa. 
 
Classi Terze 

¶ operare ƴŜƭƭΩƛƴǎƛŜƳŜ R; 

¶ eseguire semplici espressioni; 

¶ risolvere situazioni problematiche in R; 

¶ conoscere le figure solide e saper calcolare ƭΩ!ǊŜŀ Totale ed il Volume; 

¶ conoscere il Piano Cartesiano e saper rappresentare figure geometriche; 

¶ conoscere ed usare il linguaggio specifico matematico in maniera essenziale; 
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¶ Saper esporre regole, principi, concetti; 

¶ Tradurre da un linguaggio simbolico e grafico in linguaggio parlato viceversa. 
¶  

A.S. 2017/2018: 
gli obiettivi resteranno gli stessi ma saranno destinati ad una nuova utenza dal momento che gli alunni ogni anno passeranno alla classe 
successiva. 
A.S. 2018/2019: 
gli obiettivi resteranno gli stessi ma saranno destinati ad una nuova utenza dal momento che gli alunni ogni anno passeranno alla classe 
successiva. 

 

Attività  

Gli studenti parteciperanno alla costruzione delle lezioni con proprie osservazioni, ipotesi di soluzioni, congetture. si cercherà di favorire il 
progressivo passaggio dal linguaggio spontaneo dei primi interventi ad un linguaggio che utilizzi correttamente termini e simboli convenzionali. I 
concetti fondamentali trattati in aula verranno fissati sul quaderno, che diventerà così un utile strumento nel momento dello studio o della  
preparazione di una verifica. Saranno proposti esercizi da svolgere collettivamente e/o individualmente. Per alcuni argomenti, oltre al testo, 
verranno utilizzati anche oggetti di uso comune per esercitazioni manuali che possano agevolare la comprensione delle tematiche proposte 

 

Metodologia 

Lezioni Frontali, esercitazioni on-line.  
 

Strumenti 

Classi, Aula informatica, Lim, Software specifici, Strumenti da disegno (riga, squadra, goniometro, compasso), Materiali di uso comune facilmente 
ǊŜǇŜǊƛōƛƭƛ ό/ŀǊǘŀΣ ŎŀǊǘƻƴŎƛƴƻΣ ǇŜƴƴŀǊŜƭƭƛΧύΣ ƭƛōǊƛΣ ǎŎƘŜŘŜΧΧ 

 
Durata 

Da ottobre ad Aprile dal 2016 al 2019 

 
Risorse umane 

Docenti curriculari di Matematica e Tecnologia ς Docenti extracurriculari e/o organico di potenziamento. 
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Impegno 

Curriculare ed extracurriculare ς n. 30 ore annuali 

 
 

 
άECCEZIONALE MATEMATICAέ 

POTENZIAMENTO DI MATEMATICA 
 
Lƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ƴŀǎŎŜ ŘŀƭƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ ǎǘƛƳƻƭŀǊŜ ǳƴŀ ŦŀǎŎƛŀ Řƛ ŀƭǳƴƴƛ ad incrementare le proprie competenze 
ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƘŜ ŀƭ ŦƛƴŜ Řƛ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊŜ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƛ ƳƛƎƭƛƻǊƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ ŜŘ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛΤ ƴŀǎŎŜ ƛƴƻƭǘǊŜ ŘŀƭƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ 
avere un maggiore numero di alunni collocati nella fascia medio-alta. 

 

 
Responsabile progetto 

Fresta Amalia Catena  

 

Destinatari 

Per tutti gli alunni di tutte le classi che necessitano di elevare il livello di conoscenza della Matematica. 

 
Obiettivi 

A.S. 2016/2017 
Classi Prime: 
1. Saper trovare strategie risolutive di situazioni problematiche; 
2. Essere in grado di risolvere operazioni con il calcolo rapido; 
3. Saper risolvere semplici problemi con il MCD e il mcm; 
4. Saper interpretare semplici Grafici. 
Classi Seconde: 
1. Saper trovare strategie risolutive di situazioni problematiche; 
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2. Essere in grado di risolvere problemi con la proporzionalità diretta ed inversa; 
3. Saper utilizzare le Trasformazioni Geometriche; 
4. Saper risolvere semplici problemi di matematica finanziaria. 
Classi Terze:  
1. Saper trovare strategie risolutive di situazioni problematiche; 
нΦ {ŀǇŜǊ ǊƛǎƻƭǾŜǊŜ ǇǊƻōƭŜƳƛ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ŜǉǳŀȊƛƻƴƛΤ 
3. Saper risolvere speditamente problemi di geometria solida; 
4. Essere in grado di risolvere problemi di matematica finanziaria. 
A.S. 2017/2018: 
gli obiettivi resteranno gli stessi ma saranno destinati ad una nuova utenza dal momento che gli alunni ogni anno passeranno alla classe 
successiva. 
A.S. 2018/2019:  
gli obiettivi resteranno gli stessi ma saranno destinati ad una nuova utenza dal momento che gli alunni ogni anno passeranno alla classe 
successiva. 

 

Finalità 

Conseguire risultati migliori personali ed individuali; aumentare il numero di alunni collocati nella fascia medio-alta. 
 

Attività  

1. Incontri specifici con gli alunni del primo anno della scuola secondaria di primo grado; 
2. Incontri specifici con gli alunni del secondo anno della scuola secondaria di primo grado; 
3. Incontri specifici con gli alunni del terzo anno della scuola secondaria di primo grado; 
4. Partecipazione a gare e concorsi. 

 

Metodologia 

Lezioni Frontali, Allenamenti on-line. 
 

Strumenti 

Classi, Aula informatica, Lim, Software specifici, fotocopie 
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Durata 

Da ottobre ad Aprile dal 2016 al 2019 

Risorse umane 

Docenti curriculari di Matematica e Tecnologia ς Docenti extracurriculari e/o organico di potenziamento 

 
Impegno 

Curriculare ed extracurriculare ς n. 30 ore annuali 

 
 
 

 ά5L±9w¢L!ah/L ΧΦ ! /w9!w9έ-ά5![ ¢9{¢hΧ ![ t![/h{/9bL/hκ±L59hέ 
POTENZIAMENTO DI ITALIANO 

 
Il progetto offre agli alunni la possibilità di sviluppare ulteriormente le competenze linguistiche 
attraverso il linguaggio artistico espressivo, imparando ad interagire con coetanei e adulti, 
ǊƛǎǇŜǘǘŀƴŘƻ Ǝƭƛ ƛƳǇŜƎƴƛ ŀǎǎǳƴǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ƎǊǳǇǇƻΣ ƎŜǎǘŜƴŘƻ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁΣ ǎŦǊǳǘǘŀƴŘƻƭŀ ƛƴ 
modo costruttivo. 
 
 
 

 
 
 

Responsabile progetto 

Gulino Maria Grazia e Bongiovanni Adelina 

 

Destinatari 

Gruppo alunni classi prime (max 15) 
Gruppo alunni classi seconde e terze (max 22) 
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Obiettivi 

CLASSI  I ς II -  III 

¶ Leggere in modo corretto ed espressivo (Lettura attiva)  

¶ Leggere testi di vario genere applicando alcune tecniche di supporto alla comprensione; 

¶ Produrre testi scritti, adeguati allo scopo e ai destinatari. 

¶ Produrre testi in conformità ad un progetto stabilito. 

¶ Usare tecniche di costruzione della frase semplice. 

¶ Applicare modalità di coesione-coerenza. 

¶ Usare creativamente il lessico.  
 
CLASSI II - III 

¶ Leggere, comprendere e ascoltare un testo teatrale; 

¶ Arricchire il patrimonio lessicale acquisendo una maggiore padronanza linguistica; 

¶ Elaborare e rielaborare un testo espressivo; 

¶ Comprendere la comunicazione teatrale attraverso i vari linguaggi; 

¶ aŜǘǘŜǊŜ ƛƴ ǎŎŜƴŀ ǳƴ ǘŜǎǘƻ ŘǊŀƳƳŀǘƛŎƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭŀ ƭŜǘǘǳǊŀΣ ƭŀ ƳŀƴƛǇƻƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ŎƻǇƛƻƴŜΣ ƭΩŀǎǎŜƎƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇŀǊǘƛ ŀƛ ǾŀǊi protagonisti, 
ƭΩŀƭƭŜǎǘƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ ǎŎŜƴŜΣ ƭŀ ǎŎŜƭǘŀ ŘŜƭƭŜ Ƴǳǎƛche; 

¶ {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭƻ ǎǇƛǊƛǘƻ ŎǊƛǘƛŎƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ ŀǘǘƛǾƻΤ 

¶ {ǘƛƳƻƭŀǊŜ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǎƻ Řƛ ƭƛƴƎǳŀƎƎƛ ƳƛƳƛŎƻ-gestuali.   

¶ Favorire laconoscenza della specificità del linguaggio audiovisivo; 

¶ Recepire in modo più critico e consapevole la grande massa di audiovisivi; 

¶ Individuare le personali inclinazioni e vocazioni attoriali, mimico-musicali o scenografiche; 

¶ Comprendere i ruoli tecnici ed artistici nel cinema; 

¶ wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭƻ ǎǇŀȊƛƻ ŘΩŀȊƛƻƴŜ ŜŘ ŀŘŀǘǘŀǊǎƛ ŀŘ Ŝǎǎƻ. 

 

Attività  

CLASSI PRIME, SECONDE E TERZE 
Lettura attiva di testi di vario genere; esercizi di manipolazione e rielaborazione di testi; produzione a più mani di testi fantastici e non, 
esercitazioni grafiche. 
CLASSI  SECONDE E TERZE 
I docenti, dopo aver rilevato bisogni ed interessi degli alunni, attiveranno una delle seguenti attività: 
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Attività teatrale 
Lezione frontale ed interattiva sulla storia del teatro; produzione o manipolazione di un testo mediante lavoro di gruppo guidato; casting e 
assegnazione dei ruoli; memorizzazione del copione e interpretazione mimico-gestuale; ideazione e realizzazione della scenografia; 
rappresentazione finale. 
Cortometraggio 
 
Alfabetizzazione cinematograficaΥ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŀƴŀƭƛǎƛ Řƛ ŦƛƭƳΣ ǎǇƻǘ Ŝ ŎƻǊǘƻƳŜǘǊŀƎƎƛΣ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŀǇǇǊŜƴŘŜǊŀƴƴƻ Ǝƭƛ Ŝlementi costitutivi del 
ƭƛƴƎǳŀƎƎƛƻ ŎƛƴŜƳŀǘƻƎǊŀŦƛŎƻ όƭŜ ƛƴǉǳŀŘǊŀǘǳǊŜΣ ƛ ƳƻǾƛƳŜƴǘƛ Řƛ ƳŀŎŎƘƛƴŀΣ ƛƭ ƳƻƴǘŀƎƎƛƻΣ ƛƭ ǎǳƻƴƻΣ ƛ ƎŜƴŜǊƛΧύ Ŝ ƭŜ ǊŜƎƻƭŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊso le quali si legano 
per comporre un audiovisivo. Parallelamente, i ragazzi potranno sperimentare sul campo le nozioni apprese, realizzando piccoli esperimenti 
pratici. 
Attivazione delle capacità critiche: verranno forniti agli studenti gli strumenti per una lettura critica del cinema, che consenta loro di riflettere 
sia sugli aspetti contenutistici che su quelli formali di un film individuandone punti deboli e punti di forza; in questa fase gli alunni scriveranno 
delle recensioni di lungometraggi e cortometraggi, che potranno essere caricate sul sito internet della scuola. 
Pre-produzione: i ragazzi sceglierannƻ ǳƴŀ ǘŜƳŀǘƛŎŀ ǊƛƭŜǾŀƴǘŜ ǇŜǊ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŀ ŜǘŁΣ ŎƘŜ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǊŀƴƴƻ ŜŘ ŀƴŀƭƛȊȊŜǊŀƴƴƻ Ŏƻƴ ƭΩŀǳǎƛƭƛƻ Řƛ ǳƴ 
educatore. 
Trama del cortometraggio: gli alunni si dedicheranno alla stesura della sceneggiatura o dello storyboard; infine organizzeranno tra di loro un 
casting per la scelta degli attori. 
RipreseΥ ƛ ǊŀƎŀȊȊƛ ǎƛ ƻŎŎǳǇŜǊŀƴƴƻ Řƛ ǘǳǘǘŜ ƭŜ Ƴŀƴǎƛƻƴƛ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŜ ŀƭƭŀ ǊŜŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ŦƛƭƳΣ ŎƛŀǎŎǳƴƻ ǎǾƻƭƎŜƴŘƻ ƛƭ άƳŜǎǘƛŜǊŜέ ŎƘŜ più lo stimola: 
regista, fotografo, costumista, fonico, scenografo, truccatore, fotografo di scena, ciakkista, etc. 
Post-produzioneΥ Ǝƭƛ ŀƭƭƛŜǾƛ ǾŜǊǊŀƴƴƻ ŀǘǘƛǾŀǘƛ ƛƴ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƳŜ ƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀ ŘŜƛ ǎǳƻƴƛ Řŀ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ŘŜƭ ŎƻǊǘƻƳŜǘǊŀƎƎƛƻ Ŝ ƭΩƛŘŜŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǘƛǘƻƭƛ di testa e 
coda. 

 

Metodologia 

¶ Lezione frontale ed interattiva; 

¶ Lavoro di gruppo guidato; 

¶ Analisi di film, spot, cortometraggi. 
 

Strumenti 

¶ Ambienti interni ed esterni della scuola; 

¶ Videocamere, cellulari, computer, Lim, materiali di facile consumo, materiali per la realizzazione di costumi e scenografie. 



 

 

LΦ/Φά9Φ 5Ŝ !ƳƛŎƛǎέ wŀƴŘŀȊȊƻ ς tƛŀƴƻ ¢ǊƛŜƴƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩhŦŦŜǊǘŀ CƻǊƳŀǘƛǾŀ ς parte terza ς progetti-        AA.SS.. 2016/19 

38 

Durata 

Da Gennaio a Maggio del triennio 2016/19 

Risorse umane 

Docenti interni di Lettere, arte, musica, ed. fisica e docenti in organico di potenziamento 

Impegno 

Curriculare ed extracurriculare ς n. 50 ore annuali 
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RECUPERO ITALIANO 

 

Recuperare le competenze linguistiche di base, con particolare riferimento alla lettura e comprensione del 

testo. 

 

 

Responsabile progetto 

Bruno Maria Cinzia 

 
Destinatari 

Alunni Classi Prime-Seconde-Terze (Max 4 alunni per classe per un totale di 60 alunni) 

Obiettivi 

CLASSI I:  
1) Comprendere gli elementi fondamentali di semplici testi    narrativi e descrittivi. 
2) Saper riconoscere caratteristiche, sentimenti e motivazioni dei personaggi, ruoli. 
3) Saper ricostruire azioni, eventi e avvenimenti nella loro dimensione    causale e temporale. 
4) Sviluppare la competenza morfo-sintattica e lessicale. 
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CLASSI II e III:  
1) Comprendere le caratteristiche fondamentali di diversi sottogeneri di testi narrativi.  
2) {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭŜ ǘŜŎƴƛŎƘŜ Řƛ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜΣ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛone di strategie differenziate di lettura. 
3) Sviluppare le strategie del processo di comprensione mediante il riconoscimento dei rapporti cronologici e di causa-effetto in base ai quali è 

organizzato il testo. 
4) Sviluppare la competenza morfo-sintattica e lessicale. 

 
Attività  

Guidare il percorso di lettura e comprensione del testo mediante attività a livello crescente di difficoltà.  
La metodologia è quella laboratoriale, privilegia il lavoro collaborativo, lo scambio di conoscenze, il confronto di strategie. Gli allievi, lavorando 
in coppia e/o in piccoli gruppi, si addestrano a una lettura operativa dei testi in funzione dello scopo e del compito proposto, condividono ipotesi 
Ŝ ǊŀƎƛƻƴŀƳŜƴǘƛΣ ŘƛǎŎǳǘƻƴƻΣ ƛƴŦƛƴŜΣ Ŏƻƴ ƭŀ ƎǳƛŘŀ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀƴƻ Ŝ Ǝiustificano le scelte fatte. Le attività comportano la successione 
di momenti organizzativi e metodologici diversi: 
- ƭŜǘǘǳǊŀ ŘŜƭ ǘŜǎǘƻ όŦŀǘǘŀ ŀ ǾƻŎŜ ŀƭǘŀ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ƻ Ŧŀǘǘŀ ƛƴ ŎƻǇǇƛŀ ƻ ǇƛŎŎƻƭƻ ƎǊǳǇǇƻύΤ ƭŜǘǘǳǊŀ ǎƛƭŜƴȊƛƻǎŀ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭŜΤ ƭŜǘtura espressiva; 
- analisi del testo e risposta alle domande, anche in coppia o in piccolo gruppo; 
- socializzazione e discussione delle risposte. 
LƴƻƭǘǊŜ ǎƛ ŜŦŦŜǘǘǳŜǊŁ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ ǎƛǎǘŜƳŀǘƛŎŀ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŀΥ ŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜΣ ŀǎŎƻƭǘƻΣ ǘŜƳǇƛ Řƛ ŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜΣ ŎŀǇŀŎƛǘà di seguire le procedure 
indicate. 

 
Metodologia 

¶ Attività laboratoriali per gruppi di alunni a classi aperte secondo il metodo cooperativo; 

¶ Tutoring. 

Strumenti 

¶ Locali scolastici; 

¶ Schede di lavoro guidato realizzate dai singoli insegnanti; 

¶ Testi non scolastici; 

¶ Uso di supporti multimediali e informatici: computer, LIM, software dedicato. 

Durata 

Anni di riferimento 2016-2019  Periodo FEBBRAIO-MARZO 
 APRILE-GIUGNO (Teatro) 

 
Risorse umane 
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I docenti di Lettere per il percorso di recupero, cui si aggiungono i docenti di discipline artistico-musicali e di un esperto esterno per la 
realizzazione della rappresentazione teatrale. Docenti in organico di potenziamento. 

 
 
Impegno 

Curriculare ς n. 30 ore annuali 
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Compito della scuola è educare, preparare le nuove generazioni a crescere mediante la 
ǘǊŀǎƳƛǎǎƛƻƴŜ Řƛ ǾŀƭƻǊƛ ǇǊŜȊƛƻǎƛΦ !ǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ǇǊƻƎŜǘǘƛ ƛƴǘŜǊŎǳƭǘǳǊŀƭƛΣ ƭŀ ǎŎǳƻƭŀΣ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ ŘŜƭƭŜ 
attività didattiche, invita ciascun docente, in base ai Piani di Studio Personalizzati delle singole 
ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜ Ŝ ǎŜŎƻƴŘƻ ƭΩƻǘǘƛŎŀ ŘŜƭƭΩŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭŀ ƳƻƴŘƛŀƭƛǘŁΣ ŀ ƎǳƛŘŀǊŜ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ƴŜƭƭŀ ǇǊƻƳƻȊƛƻƴŜ 
Ŝ ƴŜƭƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŘŜƛ ŘƛǊƛǘǘƛ ǳƳŀƴƛΣ ƛƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ǉǳŜƭƭƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀΦ ¢ŀƭŜ progetto 
vedrà coinvolti tutti gƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘŜƭƭΩLǎǘƛǘǳǘƻ /ƻƳǇǊŜƴǎƛǾƻ ŀŦŦƛƴŎƘŞ ŎƛŀǎŎǳƴƻ ǎƛŀ educato a : 

¶ Vivere ƭŀ άŎǳƭǘǳǊŀ ŘŜƭ ŘŀǊŜΣ Ǉƛǳǘǘƻǎǘƻ ŎƘŜ ŘŜƭƭΩŀǾŜǊŜέΣ ŎƻƴŘƛǾƛŘŜƴŘƻ ŎƛƼ ŎƘŜ ƘŀΤ  

¶ Sperimentare la reciprocità imparando a conoscere, rispettare ed amare le altre culture; 

¶ Vivere da cittadino attivo e responsabile per contribuire alla costruzione di un mondo 
equo  e unito. 

 
Responsabile progetto 

Bonfiglio Carmelita 

 

Destinatari 

¢ǳǘǘƛ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘŜƭƭΩƛǎǘƛǘǳǘƻ 
 

Obiettivi 

A.S.2016/19 : 
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¶ !ŎǉǳƛǎƛǎŎŜ ƛƭ ά/ƻƴŎŜǘǘƻ Řƛ ǎƻƭƛŘŀǊƛŜǘŁέ ŀƭ ŦƛƴŜ Řƛ ǎǳǇŜǊŀǊŜ Ǉǳƴǘƛ Řƛ vista egocentrici e soggettivi. 

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘŜ ŎƘŜ ƛƭ ά5ŀǊŜέ ƴƻƴ ǊƛƎǳŀǊŘŀ ǳƴƛŎŀƳŜƴǘŜ ƛ ōŜƴƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ Ƴŀ ƭŀ ŎƻƴŘƛǾƛǎƛƻƴŜ Řƛ ǾŀƭƻǊƛΦ 

¶ Sperimenta possibili nuove risposte verso le problematiche legate ai rapporti fra i paesi ricchi e poveri del pianeta (globalizzazione). 

¶ Approfondisce la conoscenza delle organizzazioni per la salvaguardia dei diritti dei bambini e di ogni essere umano. 

¶ {ŎƻǇǊŜ ƭΩŀƳƛŎƛȊƛŀ ŀǳǘŜƴǘƛŎŀ ŎƻƳŜ ŦƻǊƳŀ Řƛ ǎƻƭƛŘŀǊƛŜǘŁΦ 

¶ /ƻǎǘǊǳƛǎŎŜ ǊŀǇǇƻǊǘƛ ǎƻƭƛŘŀƭƛ ƛƴ ŦŀƳƛƎƭƛŀΣ ŀ ǎŎǳƻƭŀΣ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ƛƴ Ŏǳƛ ǾƛǾƛŀƳƻΦ 

 
Attività  

A.S.2016/19: Raccolta di generi alimentari per i bisognosi locali. 
- Partecipazione ad iniziative benefiche proposte di volta in volta dal territorio e da enti accreditati. 
- Sorteggio di fine anno. 
- tŀǊǘƛǘŀ Řƛ ŦƛƴŜ ŀƴƴƻΥάtŀƭƭŀǾƻƭƻ ǎƻƭƛŘŀƭŜέ. 

 

Metodologia 

¶ Conversazioni guidate; 

¶ Lavori di gruppo con uso dei vari linguaggi verbali e non verbali; 

¶ Ricerca e studio di problematiche sociali ed economiche; 
 

Strumenti 

¶ Aula magna della scuola. 

¶ Risma di cartoncino, Carta crespa, Cartelloni, Risme per fotocopie, Puntine, scotch, colla. 

 
Durata 

Da Gennaio a Maggio del triennio 2016/19 

 
Risorse umane 

Docenti interni: La commissione: Bonfiglio Carmelita (Funzione Strumentale al P.T.O.F.), Criffò Daniela, Mazza Carmela, Valastro Rosaria, Venera 
Lizzio. 
!ƭǘǊƻΥ tŜǊǎƻƴŀƭŜ !¢! ƛƴ ƻŎŎŀǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǊŀŎŎƻƭǘŀ ŘŜƛ ƎŜƴŜǊƛ ŀƭƛƳŜƴǘŀǊƛ Ŝ ǇŜǊ ƭŀ άCƛŜǊŀ ŘŜƭ ŘƻƭŎŜέΦ ¢ǳǘǘƛ ƛ ŘƻŎŜƴǘƛ ŘŜƭƭΩLǎǘƛǘuto per la parte educativo-
didattica 
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Impegno 

Curriculare ς n. 30 ore annuali 

 
PROGETTO LEGALITÀ 

[L.9wL 5LΧ  
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La convivenza civile, il rispetto delle regole, la consapevolezza di essere soggetti di diritti e di doveri, il 
benessere individuale e sociale sono diventati urgenze formative per la crescita e lo sviluppo di un 
cittadino attivo operante nel territorio con una dimensione nazionale ed europea aperta al mondo. 
E' molto importante che il ragazzo si senta partecipe alla vita sociale e civile per sviluppare democrazia 
e comunità sostenibili, attraverso forme di cittadinanza attiva.  
La sfida educativa che questa Istituzione scolastica vuole prefiggersi tramite questa attività è: educare 
e formare le nuove generazioni a sviluppare dinamiche relazionali positive, rispettare le regole della 
democrazia e del vivere civile, essere consapevoli di essere soggetti di diritti e di doveri, accettare ed 
accogliere tutti, anche il diverso, sapersi confrontare pacificamente, volere superare il conflitto, 
ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŜ ƭΩŜŘǳcazione al benessere e allo sviluppo sostenibile. 
 
Responsabile progetto 

Prof.ssa Bruno Maria Cinzia 

 
Destinatari 

Alunni Primaria e Secondaria di I Grado 

 
 
 
Obiettivi 
- Conoscenza delle leggi, delle strutture, delle istituzioni che tutelano il territorio 
- Evidenziare il ruolo della società civile contro il fenomeno mafioso, mirando alla responsabilizzazione dei ragazzi come cittadini 
- Sviluppare il senso di cittadinanza, di giustizia e il rispetto delle leggi; 
- Costruire una cultura del rispetto dell'altro che contrasti Ǝƭƛ ǎǘŜǊŜƻǘƛǇƛ Řƛ ƎŜƴŜǊŜ Ŝ ŦŀŎƛƭƛǘƛ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ una coscienza sociale e civile di se stessi e degli altri  



 

 

LΦ/Φά9Φ 5Ŝ !ƳƛŎƛǎέ wŀƴŘŀȊȊƻ ς tƛŀƴƻ ¢ǊƛŜƴƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩhŦŦŜǊǘŀ CƻǊƳŀǘƛǾŀ ς parte terza ς progetti-        AA.SS.. 2016/19 

43 

   fondata sul rispetto e sulla costruzione di relazioni sane e paritarie. 
- Sviluppare la capacità di partecipare in modo costruttivo alla vita sociale quali cittadini e soggetti capaci di operare scelte corrette e civili. 

 
Attività  
¶ Celebrazione della giornata internazionale contro la violenza sulle donne- Spettacolo teatrale  e manifestazione.  
¶ Giornata della memoria- (I deportati politici siciliani e gli internati militari italiani) 
¶ Incontro Carabinieri, Polizia Postale ς Cyber-bullismo 
¶ Visione di film - Incontro associazione antiracket 
¶ Incontro Equipe ICATT di Giarre- Visita ICATT di Giarre 
¶ Spettacolo teatrale e manifestazione contro le mafie. 

 
Metodologia 
- Laboratori e lavori di gruppo 
- Discussioni guidate 
- Approfondimenti, anche attraverso ricerche in rete, sui temi proposti 
- Visione di film 
- Rappresentazioni teatrali 
- Incontri con gli esperti 

 
Strumenti 

Aula Magna 
Laboratorio di Arte 
Laboratorio Informatico 

 
Durata 

Si ripete annualmente da Novembre a Maggio 
¶ 21 novembre   -   Celebrazione della giornata internazionale contro la violenza sulle donne  -   Spettacolo teatrale 
¶ 27 Gennaio      -  Giornata della memoria- (I deportati politici siciliani e gli internati militari italiani) 

¶ Febbraio           - Incontro Carabinieri, Polizia Postale ς Cyber-bullismo 
¶  Marzo              - Visione di film - Incontro associazione antiracket 
¶ Aprile                - Incontro Equipe ICATT di Giarre 
¶ Maggio             -  Visita ICATT di Giarre 
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Risorse umane 

· Docenti interni: Bruno M.C., Caggegi S.Σ 5Ω!Ǝƻǎǘƛƴƻ ¢ΦΣ 5ƛ {ǘŜŦŀƴƻ CΦ 
· Esperti esterni 
· 9ǉǳƛǇŜ ŘŜƭƭΩL/!¢¢ Řƛ DƛŀǊǊŜ 
· Carabinieri 
· Polizia di Stato 
· Ass. Antiracket Acio 
· Polizia Postale 
· Attrice Leotta M. R. 

 
Impegno 

Curriculare con un laboratorio Extracurriculare 40 ore annue 

 
 
 
 

PROGETTO BULLIS_NO! 

Il progetto nasce dalla necessità di uno sviluppo di una innovativa campagna di sensibilizzazione, in grado di 
incentivare i giovani al contrasto del fenomeno del bullismo e introdurre e utilizzare strumenti di interazione e 
partecipazione che favoriscano ƭŀ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴŜ ŘŜƭ Řƛōŀǘǘƛǘƻ ǎǳƭƭŜ ǘŜƳŀǘƛŎƘŜ ƻƎƎŜǘǘƻ ŘŜƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁΣ ǘǊŀƳƛǘŜ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ 
ŀǇǇƻǎƛǘŜ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŜ ǘŜƭŜƳŀǘƛŎƘŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ŀƴŎƘŜ ƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜ ŘƛŘŀǘǘƛŎƘŜ ƳŜǎǎŜ ŀ ŘƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǎŎǳƻƭŜ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ 
ŘŜƭƭΩƛƴƛȊƛŀǘƛǾŀ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜ άDŜƴŜǊŀȊƛƻƴƛ /ƻƴƴŜǎǎŜέ Ŝ ǇǳōōƭƛŎŀǘŜ ǎǳƭ ǎƛǘƻ www.generazioniconnesse.it. Nasce dalla 
ƴŜŎŜǎǎƛǘŁ Řƛ ǳƴƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ Řƛ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƛ ǇƻǎƛǘƛǾƛ ƛǎǇƛǊŀǘƛ ŀƭƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ōǳƻƴŜ ǇǊŀǘƛŎƘŜ ƭŜƎŀǘŜ ŀƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŘŜƭƭŜ ǊŜƎƻƭŜΣ 
di se stessi e dŜƭ ǇǊƻǎǎƛƳƻ ŀƴŎƘŜ ǎǳƛ ǎƻŎƛŀƭ ƴŜǘǿƻǊƪΣ Ŏƻƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ŀƭƭΩƛƴŎƭǳǎƛƻƴŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ Ŏƻƴ 
ŘƛǎŀōƛƭƛǘŁΣ ŀƭƭΩLƴǘŜǊŎǳƭǘǳǊŀΣ ŀƭƭŀ ŘƛǎǇŜǊǎƛƻƴŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀΦ 
Il progetto nasce dalla necessità di promuovere una riflessione sulle tematiche della sicurezza on line e favorire 
ƭΩƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ ŘƛƎƛǘŀƭƛ ƴŜƭƭŀ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀΣ ǇŜǊ ƎŀǊŀƴǘƛǊŜ ǳƴ ǳǎƻ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭŜ Ŝ ŎƻǊǊŜǘǘƻ ŘŜƭƭŀ ǊŜǘŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ 
la costruzione di strategie finalizzate a rendere internet un luogo più sicuro: le relazioni con i pari fra i pre-adolescenti 

ǎƻƴƻ ŎŜƴǘǊŀƭƛ ǇŜǊ ƭŀ ŎǊŜǎŎƛǘŀ Ŝ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƛ ǎƛƴƎƻƭƛ Ŝ ǎƛŎǳǊŀƳŜƴǘŜ ƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŝ ƭΩŀƎŜƴȊƛŀ ŜŘǳŎŀǘƛǾŀ Řƛ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ŦŀǾƻrirle. a volte esse sono 
costruite su comportamenti non sani per la crescita di futuri cittadini: bullismo, illegalità, utilizzo scorretto delle nuove tecnologie. azioni di 
ōǳƭƭƛǎƳƻ ǎƻƴƻ ƻǊƳŀƛ ŎƛǘŀǘŜ Řŀ Ƴƻƭǘƛ ƛƴ ƳƻƭǘƛǎǎƛƳŜ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛΥ ǎŎǳƻƭŀΣ ŎƻƳǇŀƎƴƛŜ Řƛ ŀƳƛŎƛΣ ǘŜƳǇƻ ƭƛōŜǊƻΣ Ǿƛǘŀ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛǾŀΣ ΧŜ ultimamente si parla 

http://www.generazioniconnesse.it/
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ǎŜƳǇǊŜ ǇƛǴ Řƛ ŎȅōŜǊ ōǳƭƭƛǎƳƻ ƻǾǾŜǊƻ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ delle tecnologie nelle azioni di prevaricazione offensiva e ripetuta nel tempo. le ricerche indicano 
che oltre il 90% degli adolescenti in Italia sono utenti di internet, e il 98% di questi dichiara di avere un profilo su uno dei social network più 
conosciǳǘƛ Ŝ ǳǎŀǘƛ όŦŀŎŜōƻƻƪΣ ǘǿƛǘǘŜǊύΤ ƛƭ рн҈ ŘŜƛ ƎƛƻǾŀƴƛ ǳǘŜƴǘƛ Řƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ǎƛ ŎƻƴƴŜǘǘŜ ŀƭƳŜƴƻ ǳƴŀ Ǿƻƭǘŀ ŀƭ ƎƛƻǊƴƻΣ ƛƴƻƭǘǊŜΣ ƭΩǳǘƛlizzo dei nuovi 
cellulari o smartphone consente una connettività praticamente illimitata. Internet rappresenta per gli adolescenti un contesto di esperienze e 
άǎƻŎƛŀƭ ƴŜǘǿƻǊƪƛȊȊŀȊƛƻƴŜέ ƛǊǊƛƴǳƴŎƛŀōƛƭŜΥ ǎƛ ǳǎŀ ǇŜǊ ƳŀƴǘŜƴŜǊǎƛ ƛƴ Ŏƻƴǘŀǘǘƻ Ŏƻƴ ŀƳƛŎƛ Ŝ ŎƻƴƻǎŎŜƴǘƛΣ ŎŜǊŎŀǊŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛΣ ǎǘǳdiare, etc. 
Finalità del progetto 
1. Ridurre e prevenire fenomeni di illegalità e inciviltà diffusa 
2. Promuovere pratiche di mediazione dei conflitti sociali, di educazione alla convivenza e alla coesione sociale 
3. Sviluppare politiche di prevenzione e di controllo sociale, di educazione e partecipazione giovanile, di informazione e comunicazione mediante 
la sperimentazione di interventi specifici, limitati, controllabili e trasferibili 
 
Responsabile progetto 

Prof.ssa Fresta Amalia Catena 

 
Destinatari 

Alunni Primaria e Secondaria di I Grado 

 
Obiettivi 

1. Sensibilizzare e istruire i ragazzi sulle caratteristiche del fenomeno e dotarli degli strumenti per affrontarlo, 
нΦ aƛǎǳǊŀǊŜ ƛƭ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ǇǊŜǎŜƴȊŀ ŘŜƭ ŦŜƴƻƳŜƴƻ άōǳƭƭƛǎƳƻέ ƴŜƛ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀǘƛ Řŀƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ; 
3. Identificare le vittime di bullismo e provvedere alla loro tutela mediante programmi di intervento individuali; 
пΦ LŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜ άƛ ōǳƭƭƛέ Ŝ ƭƛƳƛǘŀǊŜ Ǝƭƛ ŀǘǘƛ Řƛ ōǳƭƭƛǎƳƻ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƭƻ ǎǘǳŘƛƻ Ŝ ƭŀ ǊŜŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻƎǊŀƳƳƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛ ǇŜǊ ƛƭ ǊŜŎǳǇŜǊƻ ŘŜƛ Ŏŀǎƛ άŀ  
    ǊƛǎŎƘƛƻέ; 
5. Individuare e sperimentare strategie innovative per affrontare il fenomeno; 
сΦ {ŜƴǎƛōƛƭƛȊȊŀǊŜΣ ƛƴŦƻǊƳŀǊŜ Ŝ ŦƻǊƳŀǊŜ ƭŜ ŦŀƳƛƎƭƛŜ ǎǳƭƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ Řƛ ǇŀǊŜƴǘŀƭ ŎƻƴǘǊƻƭ ŎƘŜ ƭƛƳƛǘƛƴƻ ƭΩŀŎŎŜǎǎƻ ŀ Ŏƻntenuti potenzialmente  
    pericolosi in rete; 
7. Sensibilizzare, informare e formare gli educatori (insegnanti e genitori) in merito agli strumenti di comunicazione/interazione della rete; 
8. Far conoscere e riconoscere ai ragazzi i pericoli della Rete: pedofilia e cyber ςbullismo; 
9. Istruire i ragazzi in merito alle strategie comportamentali per ridurre i rischi di esposizione; 
млΦ !ǘǘǳŀǊŜ ƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛ Řƛ ŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭΩŀŦŦŜǘǘƛǾƛǘŁ; 
11. Promuovere interventi di collaborazione, tutoring aiuto reciproco; 
12. Attuare percorsi di educazione alla convivenza civile e alla cittadinanza; 
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13. Predisporre momenti di formazione /autoformazione per i docenti sulle strategie di gestione della classe. 

 
Attività  

FASE 1 
CƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ǊƛǾƻƭǘŀ ŀƎƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ Ǿƻƭǘŀ ŀŘ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǊŜ ƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ŘŜƎƭƛ ŀƭǘǊƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ǎǳƭƭΩǳǎƻ ŘŜƎƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ Řƛ ŎƻƳunicazione mediante 
Internet da parte dei bambini e dei ragazzi: per ciascuna scuola della rete saranno attivati corsi della durata di 8 ore ciascuno. Nel corso delle 
attività, essi approfondiranno il problema del bullismo e del cyber bullismo e aiuteranno i colleghi a trovare strategie adeguate per affrontare il 
tema con i ragazzi. 
COMPETENZE 
1. Saper utilizzare gli strumenti di comunicazione / interazione attualmente disponibili su internet ,quali i social network (Facebook, Myspace , 
LǎǘŀƎǊŀƳύΣ ƭŜ ŎƘŀǘ Ŝ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘƳŜǎǎŀƎƛƴƎ ό¢ǿƛǘǘŜǊ Σ²ƘŀǘǎŀǇǇ ύ, la pubblicazione di contenuti (Youtube) 
2. Conoscere il possibile uso distorto di tali strumenti 
оΦ aƛǎǳǊŀǊŜ ƛƭ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ǇǊŜǎŜƴȊŀ ŘŜƛ ŦŜƴƻƳŜƴƛ Řƛ άōǳƭƭƛǎƳƻέ Ŝ άŎȅōŜǊ ōǳƭƭƛǎƳƻέ ƴŜƭƭŜ ǎŎǳƻƭŜ ŘŜƭƭŀ ǊŜǘŜ 
4. Utilizzare opportune strategie per difendere i baƳōƛƴƛΥ όǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ǎƻŦǘǿŀǊŜΣ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘŀƭƛ Ŝ Řƛ ŎƻƴǘǊƻƭƭƻ ǎǳƭƭΩǳǎƻ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƛ 
bambini). 
FASE 2 
Il progetto prevede degli incontri con tutti gli alunni al fine di far conoscere gli strumenti di comunicazione/interazione in Internet, i possibili 
ǊƛǎŎƘƛΣ ƭΩŜǎƛǎǘŜƴȊŀ Ŝ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǎƛǎǘŜƳƛ Řƛ ŎƻƴǘǊƻƭƭƻ ǇŜǊ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀȊƛƻƴŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊȊŀǘŀ ŘŜƛ ŎƻƳǇǳǘŜǊ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ Ŝ Řƛ casa. 
COMPETENZE 
1. Utilizzare netiquette e norme di uso corretto dei servizi di Rete 
2. Saper applicare le regole di scrittura per le e-mail 
3. Utilizzare i nuovi strumenti per tutelare la privacy, volti a garantire alle persone maggiore trasparenza e controllo sulle informazioni che 
condividono sui social network e decalogo della privacy digitale; 
4. Acquisire la consapevolezza ŘŜƭƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŘŜƭƭŜ ǊŜƎƻƭŜΣ ŘŜƛ Ŏŀƴƻƴƛ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘŀƭƛ Řŀ ŀǎǎǳƳŜǊŜ ƴŜƭƭŀ ŎƻƳǳƴƛǘŁ ǎƻŎƛŀƭŜ Ŝ ŘŜƭƭŜ 
norme giuridiche che regolano gli stessi; 
FASE 3 
Formazione rivolta ai genitori volta a far conoscere gli strumenti di controllo sulla fruizione di contenuti in internet. 
COMPETENZE 
мΦ wƛŘǳǊǊŜ ƛƭ ǇǊƻōƭŜƳŀ ŘŜƭƭΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ōŀƳōƛƴƛ ŀƛ ǊƛǎŎƘƛ Řƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘ 
нΦ [ƛƳƛǘŀǊŜ ƛƭ ǇƛǴ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƭΩŀŎŎŜǎǎƻ ŀ ǉǳŜǎǘƛ ŎƻƴǘŜƴǳǘƛ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƛ ƳƛƴƻǊƛΦ 
3. Promuovere interventi di collaborazione, tutoring aiuto reciproco 
FASE 4 
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Formazione rivolta agli alunni In questa fase si intendono affrontare i problemi di esposizione dei bambini e dei ragazzi al cyberbullismoI docenti 
aiuteranno gli alunni a utilizzare gli strumenti di comunicazione/interazione Internet in modo corretto. I docenti interessati saranno gli insegnanti 
di cittadinanza. 
COMPETENZE ATTESE 
мΦ wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ άƛ ǇŜǊƛŎƻƭƛ ƴŀǎŎƻǎǘƛέ ƴŜƎƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ Řƛ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜκƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŀǘǘǳŀƭƳŜƴǘŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛ ǎǳ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ǉǳŀƭƛ ƛ social network 
(Facebook, Myspace), le chŀǘ Ŝ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘƳŜǎǎŀƎƛƴƎ ό¢ǿƛǘǘŜǊΣ ²ƘŀǘǎŀǇǇύΣ ƭŀ ǇǳōōƭƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŎƻƴǘŜƴǳǘƛ ό¸ƻǳǘǳōŜύ 
2. Utilizzare in modo corretto e responsabile tali strumenti (strategie software, strategie comportamentali e di controllo suƭƭΩǳǎƻ Řŀ ǇŀǊǘŜ ŘŜƛ 
bambini). 

 
Metodologia 
- Incontri con esperti 
- Lezioni frontali 
- wƛŎŜǊŎƘŜ ŜŘ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛƳŜƴǘƛ ǎǳ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ŜŘ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǇƛŀǘǘŀŦƻǊƳŜ 
- Attività in gruppo 

 
Strumenti 

Aula Magna, Piattaforme online, Allenamenti on-line.  
Classi, Aula informatica, Lim, Software specifici, app specifiche, internet ecc. 

 
Durata 

30 ore annue 

 
Risorse umane 

Docenti interni ed esperti esterni 

 
Impegno 

Curriculare e/o extra  
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άIMPARO L'ITALIANOέ 
PROGETTO L2  

PER ALUNNI STRANIERI NON ITALOFONI 
 
 
 
 
 
9Ω ǊƛǾƻƭǘƻ ŀƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŎƘŜ ƴƻƴ ǇŀǊƭŀƴƻ ƭŀ ƭƛƴƎǳŀ ƛǘŀƭƛŀƴŀΦ 9Ω ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǇŜǊǘŀƴǘƻΣ ŎǊŜŀǊŜ ƭŜ ŎƻƴŘƛȊƛƻƴƛ affinché ciascun 
ragazzo, imparando i primi elementi della lingua, possa comunicare e nello stesso tempo sentirsi attivamente 
parte del gruppo. 

 

Responsabile progetto 

Bongiovanni A. e  Gulino M.G. 

 
Destinatari 

Alunni non italofoni 

 
Obiettivi 

Obiettivi di apprendimento 
Ascolto e parlato 

¶ Ascoltare e comprendere semplici e brevi messaggi orali ricorrenti nel linguaggio della classe ( rispondere a saluti; comprendere ed 
ŜǎŜƎǳƛǊŜ ŎƻƳŀƴŘƛ ŎƘŜ ǊƛŎƘƛŜŘƻƴƻ ǳƴŀ άǊƛǎǇƻǎǘŀ ŦƛǎƛŎŀέΤ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ŜŘ ŜǎŜƎǳƛǊŜ ƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴƛ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻΤ 

¶ Ascoltare e comprendere micro-messaggi orali relativi ad aspetti concreti della vita quotidiana; 

¶ Ascoltare e comprendere brevi racconti relativi a esperienze concrete vissute da altri, con il supporto di immagini; 

¶ tŀǊƭŀǊŜ Ŏƻƴ ǇǊƻƴǳƴŎƛŀ άŀŎŎŜǘǘŀōƛƭŜέ ŀƭ ŦƛƴŜ Řƛ ŜǎǎŜǊŜ ŎƻƳǇǊŜǎƛ όǳǎŀǊŜ ǾƻŎŀōƻƭƛ ŜŘ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛ Řƛ ǳǎƻ ŦǊŜǉǳŜƴǘŜ ǇŜǊ ŘŜƴƻƳƛƴŀǊŜ cose, 
persone, animali); 

¶ Chiedere e dare informazioni (sulla propria identità, sull'ambiente della scuola, sull'ambiente familiare, sulla posizione e la collocazione 
nello spazio e nel tempo); 

¶ Esprimere aspetti della soggettività (esprimere i propri bisogni, i gusti e le preferenze); 

¶ Sostenere una breve conversazione (porre domande e rispondere in maniera concisa, usare nei contesti reali di comunicazione le 
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strutture e i modelli linguistici appresi in dialoghi guidati). 
Lettura e comprensione della lingua scritta 

¶ Decodificare e leggere (possedere la corrispondenza grafema-fonema, leggere i digrammi, i trigrammi e i suoni complessi); 

¶ Leggere e comprendere brevi testi (associare la parola all'immagine, associare brevi frasi ad immagini, comprendere il significato globale 
di un breve testo). 

Scrittura  

¶ Scrivere e trascrivere (riprodurre i suoni semplici e complessi, scrivere sotto dettatura parole conosciute, scrivere sotto dettatura frasi 
brevi); 

¶ Completare brevi testi (sostituire la parola al disegno o all'immagine, trovare la parola mancante o nascosta, trovare la frase mancante); 

¶ Riordinare le parti di un testo; 

¶ Saper utilizzare la lingua posseduta in semplici produzioni scritte e per scopi funzionali (saper scrivere i compiti nel diario, scrivere una 
cartolina, una lettera); 

Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi della lingua 

¶ Usare i digrammi, i trigrammi,e i suoni complessi, distinguere i suoni doppi, usare l'accento e l'apostrofo, distinguere le parti del discorso 
e le loro funzioni, utilizzare alcuni segni di interpunzione e le maiuscole; 

¶ Concordare le varie parti di una frase per automatismo; 

¶ Valorizzare la lingua d'origine  (costruire semplici glossari bilingue). 

 
Attività  

¶ memorizzazione di termini e di frasi espressione di necessità, bisogni, ecc.ΧΤ  

¶ semplici e brevi conversazioni, lettura di testi semplicissimi corredati da immagini, esercizi di completamento di frasi brevi con lettere e 
parole; 

¶ leggere e comprendere il significato globale di un breve testo corredato da immagini.  

 
Metodologia 

Le attività didattiche ǎƛ ǎǾƻƭƎŜǊŀƴƴƻ ƴŜƭƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Řƛ ŀǇǇŀǊǘŜƴŜƴȊŀ ƻ ƛƴ ǳƴΩŀǳƭŀ ŀ ŘƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƛǎǘƛǘǳǘƻΤ ǇŜǊ ŦŀŎƛƭƛǘŀǊŜ ƭϥŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƛ Ŏƻƴǘenuti 
saranno a disposizione del discente.: pc, lim, libri di testo, schede ecc. 

 
Strumenti 

Aula, pc, Lim, libri di testo, schede ecc. 
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Durata 

Durante ogni anno scolastico Triennio 2016/19 

 
Risorse umane 

Docenti del Consiglio della classe di appartenenza degli alunni non italofoni; 
Docenti potenziamento. 

 
Impegno 

Curriculare ς per n. 30 ore annuali 

 
 
 

PROGETTO LETTURA 
ά[9DD9w9 /I9 t!{{Lhb9έ 

 
 
Il progetto intende valorizzare e ottimizzare il lavoro che quotidianamente viene svolto dai docenti per 
sensibilizzare gli alunni e per educarli al piacere della lettura. Pertanto non prevede un supplemento di 
attività laboratoriali ma unΩŀǇŜǊǘǳǊŀ ŀ ŜǾŜƴǘǳŀƭƛ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴƛ con enti e/o specialisti che si occupano 
del settore. Intende inoltre coinvolgere  Lettori Appassionati tra autori, docenti, genitori, educatori 
disponibili alla lettura ad alta voce. 

 

 

 

Responsabile progetto 

Mannino Maria Nunziata 

 
Destinatari 

Tutti gli alunni della scuola secondaria di primo grado. 



 

 

LΦ/Φά9Φ 5Ŝ !ƳƛŎƛǎέ wŀƴŘŀȊȊƻ ς tƛŀƴƻ ¢ǊƛŜƴƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩhŦŦŜǊǘŀ CƻǊƳŀǘƛǾŀ ς parte terza ς progetti-        AA.SS.. 2016/19 

51 

Obiettivi 

Obiettivi di apprendimento 

¶ Saper ascoltare con attenzione; 

¶ Saper comprendere ciò che si è ascoltato; 

¶ Dimostrare interesse per i testi proposti; 

¶ Arricchire il proprio lessico; 

¶ Saper fare domande e richieste di spiegazioni; 

¶ Utilizzare la biblioteca di classe e la biblioteca di istituto; 

¶ Saper trovare e proporre libri da leggere. 

 
Attività  

Il progetto prevede la partecipazione ad attività di lettura in classe o in biblioteca e la creazione di eventi in cui la lettura di racconti e/o testi 
specifici assuma una valenza culturale ed emotiva coinvolgente. Pertanto verranno scelti dai docenti e da esperti dei libri significativi per 
illustrare e approfondire argomenti come la Memoria, la legalità, il gioco, le tradizioni. I docenti potranno proporre le loro letture preferite e 
organizzare insieme agli alunni dei gruppi di lettura e delle gare sui libri scelti. Ogni gruppo classe potrà prenotarsi e utilizzare come aula di 
lettura la biblioteca scolastica. 

 
Metodologia 

Gli alunni saranno guidati nella scelta di libri significativi che approfondiscono tematiche importanti di interesse collettivo. 

 
Strumenti 

Aula, Biblioteca, pc, Lim, libri. 

 
Durata 

Intero anno scolastico. 

 
Risorse umane 

Docenti di lettere. 

 
Impegno 

Curriculare  
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Lƭ tǊƻƎŜǘǘƻ ά9Lt!{{ ǇŜǊ ƭŀ {Ŏǳƻƭŀέ 
 

Questo progetto si rivolge a tutti gli studenti dell'Istituto, scuola secondaria di I° grado, a partire dalle classi 
ǇǊƛƳŜΣ ŎƘŜ ǎƛ ŘƛǎǘƛƴƎǳƻƴƻ ǇŜǊ ǎŜǊƛŜǘŁ Řƛ ǎǘǳŘƛƻ Ŝ ƛƴŎƭƛƴŀȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛŎŀΦ 9ǎǎƻ ǎƛ ǇǊƻǇƻƴŜ Řƛ ŘƛŦŦƻƴŘŜǊŜ ƛƭ 
sistema di certificazione EI-PASS o quantomeno, di diffondere le conoscenze informatiche al livello minimo 
riconosciuto internazionalmente, ossia quelle indicate nel Syllabus.  
Tale attività nasce ŘŀƭƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ accertare la comprensione e ƭΩǳǎƻ Řƛ ǳƴ ƭƛƴƎǳŀƎƎƛƻ ŎƻƴŘƛǾƛǎƻ ǇŜǊ 
descrivere competenze, skille livelli di proficiency che rende il lavoro facilmente comprensibile in Europa e 
nel mondo. 
EIPASS per la Scuola consente ad ogni studente di confrontarsi con quello che sa e che può ancora 
ŀǇǇǊŜƴŘŜǊŜΣ ŀƎŜǾƻƭŀƴŘƻ ƭŀ ǘǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƛƴ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŀ Ŝ ǊŜƴŘŜƴŘƻƭƻ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭŜ ŘŜƛ 
rischi connessi ad un uso improprio delle tecnologie digitali. 
 
Responsabile progetto: 

Gangemi Giuseppe 

 
Destinatari:  

Tutti gli alunni della scuola secondaria di I° grado 

 
Obiettivi: 

¶ Indurre buone prassi nel settore della produttività digitale, stimolando familiarità con software di tipo applicativo e con i servizi di rete; 

¶ Sviluppare ǳƴ ŀŘŜƎǳŀǘƻ ƎǊŀŘƻ Řƛ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭŜȊȊŀ ŘŜƭƭŜ ǇƻǘŜƴȊƛŀƭƛǘŁ ƛƴǎƛǘŜ ƴŜƭƭŜ ƻŘƛŜǊƴŜǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ ŘŜƭƭΩLƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ Ŝ ŘŜƭƭŀ 
Comunicazione, troppo spesso oggetto di utilizzo improprio e inconsapevole 

¶ Implementare ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŀ Řƛ ōŀǎŜ ƴŜƭ ǎŜǘǘƻǊŜ L/¢Σ ƛƴ ƎǊŀŘƻ Řƛ ǎǳǇǇƻǊǘŀǊŜ ŜŦŦƛŎŀŎŜƳŜƴǘŜ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƛƴŘƻǘǘŀ ŘŀƭƭΩǳǎƻ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴƻ Řƛ ǊƛǎƻǊǎŜ 
digitali diffuse (computer e device); 

¶ Sollecitare la competizione cimentandosi con processi di autoverifica e di verifica finale degli esiti conseguiti in modo critico e autonomo. 
 

 
Attività che si intendono svolgere: 

Modulo 1: Competenze computazionali di base 
Modulo 2: Analisi delle componenti Hardware di un computer 
Modulo 3: Gestione di un Sistema Operativo a Interfaccia grafica (elementi di base) 



 

 

LΦ/Φά9Φ 5Ŝ !ƳƛŎƛǎέ wŀƴŘŀȊȊƻ ς tƛŀƴƻ ¢ǊƛŜƴƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩhŦŦŜǊǘŀ CƻǊƳŀǘƛǾŀ ς parte terza ς progetti-        AA.SS.. 2016/19 

53 

aƻŘǳƭƻ пΥ {ƻŦǘǿŀǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛǾƻΥ ǳƴŀ ŦƛƴŜǎǘǊŀ ǎǳƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ hhлп YƛŘǎ 
aƻŘǳƭƻ рΥ !ƭƭŀ ǎŎƻǇŜǊǘŀ ŘŜƭ ²Ŝō Ŝ ŘŜƭ /ƻŘƛƴƎΦ tǊƛƳƛ Ǉŀǎǎƛ Ŏƻƴ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ {ŎǊŀǘŎƘ 

 
Ambienti e risorse: 

Laboratorio di informatica, Aule multimediali 

 
Risultati attesi: 

Ci si prefigge di stimolare e promuovere ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ŀƭŎǳƴŜ ǘǊŀ ƭŜ ǇƛǴ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘƛ competenze chiave: 

¶ La competenza matematica e le competenze di base in campo scientifico e tecnologico; 

¶ La competenza digitale; 

¶ Le competenze sociali; 

¶ Senso di iniziativa e di imprenditorialità; 

¶ Consapevolezza ed espressione culturali. 

 
 
Metodologia e strumenti: 

Lezioni frontali ed esercitazioni pratiche 

 
Modalità di verifica dei risultati raggiunti: 

¶ Esercitazioni intermedie e di fine modulo; 

¶ Esami dei singoli moduli. 

 
Prodotti da realizzare: 

Documentazione del lavoro svolto con Power point specifici. 

 
Valutazione del processo: 

Certificazione delle competenze digitali EIPASS ς European Informatics Passport. 

 
Durata 

Durante ogni anno scolastico Triennio 2016/19 
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Risorse umane 

Docenti interni accreditati per la formazione e la certificazione dal centro Ei-pass. 

 
Impegno 

Extracurriculare ς n. 2/3 corsi annuali per un numero di allievi pari a 45/60 

 
Budget 

Il progetto si autofinanzia con il pagamento da parte degli allievi della skill-card e degli esami. 

 
A SPASSO NEL MEDIOEVO 

 

 
Il progetto  A spasso nel medioevo, mira a sviluppare un percorso didattico incentrato sulla storia del 
medioevo, con particolare riferimento ŀƭƭŀ ŎƛǘǘŁ Řƛ wŀƴŘŀȊȊƻΦ 9ǎǎƻ ƴŀǎŎŜ ŘŀƭƭΩŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ ŜǾƛǘŀǊŜ ŎƘŜ ƛ 
ragazzi considerino la storia come una serie di avvenimenti (battaglie, paci, personaggi, matrimoni 
ŜǘŎΦύ Řŀ ǎǘǳŘƛŀǊŜ άŀ ƳŜƳƻǊƛŀέ Ŝ Ǉƻƛ Řŀ ǊƛǇŜǘŜǊŜ ŎƻƳŜ ǎƻƴƻ ǊƛǇƻǊǘŀǘƛ ƴŜƭ ƭƛōǊƻ Řƛ ǘŜǎǘƻΦ : necessario, 
ƛƴǾŜŎŜΣ ŎƘŜ Ǝƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ǊƛŜǎŎŀƴƻ ŀ ŎŀǇƛǊŜ ƛ ǘǊŀǘǘƛ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƛ Řƛ ǳƴΩŜǇƻŎŀΣ ƭŜ ƛŘŜŜΣ ƭŜ ƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴƛΣ ƛƭ ƳƻŘƻ 
Řƛ ǾƛǾŜǊŜ Ŝ ŎƻƴŎŜǇƛǊŜ ƭŀ ǾƛǘŀΣ ƛ Ŏƻƴǘŀǘǘƛ ŦǊŀ ƛ ǇƻǇƻƭƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǳƴ Ŏƻƴǘƛƴǳƻ ǊŀǇǇƻǊǘƻ ŦǊŀ ƎƭƻōŀƭŜ Ŝ 
locale. 
In questo contesto gli avvenimenti di cui sopra devono essere conosciuti, ma prima ancora capiti, 
indagati nelle loro cause e conseguenze. Non si può capire alcuna battaglia medioevale, nessuna 
guerra europea se non si conoscono le caratteristiche del feudalesimo, il suo sistema economico e 
istituzionale. 
 

Più nel dettaglio, il progetto interesserà la storia medioevale locale partendo dalle diverse testimonianze ancora presenti sul territorio. Parte 
integrante del programma naturalmente sarà lo studio delle tradizioni locali che affondano le loro radici proprio in quei tempi lontani: folklore, 
ricette, proverbi e leggende. A quanto sopra si susseguiranno delle uscite sul territorio. 
Il secondo binario su cui si muove il presente progetto è quello della multidisciplinarietà. Infatti, in considerazione delle nuove indicazioni per il 
ŎǳǊǊƛŎƻƭƻ ǎƛ ǇǊŜŦŜǊƛǎŎŜ ŀōōǊŀŎŎƛŀǊŜ ǳƴΩƻǘǘƛŎŀ ƳǳƭǘƛŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜ; quindi saranno coinvolti il docente di Italiano, Storia e Geografia, Matematica e 
Scienze, Arte e immagine, Musica ecc.ΧΦ /ƛŀǎŎǳƴƻ ƛƴǘŜrverrà analizzando il periodo in considerazione dalla propria ottica e attraverso la propria 
disciplina, intersecando la conoscenza geografica del mondo nel medioevo, la concezione della vita e gli avvenimenti storici, ƭŜ ŦƻǊƳŜ ŘΩŀǊǘŜ όƛƴ 
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particolar modo lΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀύΣ ƭŀ ƳǳǎƛŎŀ Ŝ ƭŀ ƭŜǘǘŜǊŀǘǳǊŀΦ Lƭ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ǎƛ ǇǊŜǎŜƴǘŀ ŀƴȊƛǘǳǘǘƻ ŎƻƳŜ ǳƴ ƳŜǘƻŘƻ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ŎƘŜ ǾǳƻƭŜ 
abbracciare in un prodotto finito delle discipline che affrontano lo stesso periodo storico. 
È importante sottolineare, infine, come aǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭŀ ŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ƎƛƻŎƻ ǎƛ ǎǳǇŜǊƛ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴǘŜ ŘƛŎƻǘƻƳƛŀ ŦǊŀ ǎǘƻǊƛŀ ƎƭƻōŀƭŜ Ŝ ǎǘƻǊƛŀ ƭƻŎŀƭŜΦ Lƭ 
percorso, infatti, mira a inserire nel gioco, e dunque nella programmazione didattica, elementi di storia della Sicilia nel contesto storico generale (il 
ƳƻƴŘƻ ōƛȊŀƴǘƛƴƻΣ ƛ ƎƛǳŘƛŎŀǘƛ Ŝ ƭŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴŀƭƛΣ ƭΩŀǊǊƛǾƻ ŘŜƭ ƳŜŘƛƻŜǾƻ ƛƴ {ƛŎƛƭƛŀΣ ƭŀ ƭƻǘǘŀ ŎƻƴǘǊƻ ƭŀ /ƻǊƻƴŀ ŘΩ!ǊŀƎƻƴŀύ ŀŦŦƛƴŎƘŞ ƛ ǊŀƎŀȊȊƛ 
ǘŜƴƎŀƴƻ ǎŜƳǇǊŜ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƭΩŀƳōƛǘƻ ƴŜƭ ǉǳŀƭŜ ǎƛ ǎƻƴƻ ǎǾƻƭǘƛ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǘƛ ŀǾǾŜƴƛƳŜƴǘƛΣ ŎƻƳŜ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘi influenzati e come hanno influenzato. 
 
Responsabile progetto : 

Staff del Dirigente 

 
Destinatari: 

[Ω ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŘƛŘŀǘǘƛŎŀ è ǊƛǾƻƭǘŀ ŀƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀΣ ǇǊƛƳŀǊƛŀΣ ǎŜŎƻƴŘŀǊƛŀ Řƛ ǇǊƛƳƻ ƎǊŀŘƻΦ 

 
Personale coinvolto: 

Docenti interni (tutti i docenti nel proprio ambito disciplinare)   
Esperti esterni (Associazione Aragonese di Randazzo) ς (ass. dei commercianti) ς (ass. di volontariato presenti sul territorio) 
 

 
Durata: 

Da Gennaio a Maggio del Triennio di riferimento 

 
Obiettivi: 

[ŀ ŦƛƴŀƭƛǘŁ ǇǊŜǾŀƭŜƴǘŜ ŘŜƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŝ ǎǘƛƳƻƭŀǊŜ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ŎǊƛǘƛŎŀ Ŝ Řƛ ŀƴŀƭƛǎƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǳƴΩƻǘǘƛŎŀ ƳǳƭǘƛŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊe. 
(generali) 

· Sensibilizzare i più giovani alla conoscenza delle tradizioni del proprio territorio e sul vissuto delle generazioni passate, per incentivarne il 
senso di appartenenza; 

· Predisporre le nuove generazioni al confronto e alla conoscenza delle tradizioni del territorio, come arricchimento culturale ed 
educazione al dialogo; 

· Saper lavorare in gruppo e individualmente; 
· Acquisire strumenti analitici e critici; 
· Sapersi documentare, raccogliere dati e capire le fonti; 
· Saper discutere ed esprimere il proprio punto di vista; 



 

 

LΦ/Φά9Φ 5Ŝ !ƳƛŎƛǎέ wŀƴŘŀȊȊƻ ς tƛŀƴƻ ¢ǊƛŜƴƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩhŦŦŜǊǘŀ CƻǊƳŀǘƛǾŀ ς parte terza ς progetti-        AA.SS.. 2016/19 

56 

· Saper organizzare e sistemare le conoscenze acquisite; 
· Stimolare il rispetto delle regole; 
· !ǘǘƛǾŀǊŜ ƭŀ ƳƻǘƛǾŀȊƛƻƴŜΣ ƭΩƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ƭΩƛƳǇŜƎƴƻΤ 
· Stimolare la capacità critica. 

(specifici) 
· Conoscere il periodo storico affrontato; 
· Collocare nel tempo e nello spazio cose, eventi e persone; 
· {ŀǇŜǊ ǊƛŦƭŜǘǘŜǊŜ Ŝ ǊƛŦŜǊƛǊŜ ǎǳƭƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ Řƛ ǎǘǳŘƛƻΤ 
· Sviluppare le capacità espressive; 
· Conoscere i tratti caratteristici del medioevo; 
· Conoscere gli avvenimenti più importanti della storia del medioevo e saperli collocarenello spazio e nel tempo; 
· /ƻƴƻǎŎŜǊŜ Ŝ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƭŜ ǇƛǴ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘƛ ŦƻǊƳŜ ŘΩŀǊǘŜ ŘŜƭ ƳŜŘƛƻŜǾƻ όƴŜƭƭŀ ƭŜǘǘŜǊŀǘǳǊŀΣ ƴŜƭƭΩŀǊŎƘƛǘŜǘǘǳǊŀΣ ƴŜƭƭŀ ƳǳǎƛŎŀύΦ 

 
Attività che si intendono svolgere: 

Il percorso didattico consiste nella costruzione di un gioco che rappresenti la storia del Medioevo. Il percorso storico-didattico inizierà con la 
ŎŀŘǳǘŀ ŘŜƭƭΩLƳǇŜǊƻ wƻƳŀƴƻ ŘΩƻŎŎƛŘŜƴǘŜ Ŝ ǘŜǊƳƛƴŜǊŁ Ŏƻƴ ƭŀ ǎŎƻǇŜǊǘŀ ŘŜƭƭΩ!ƳŜǊƛŎŀΦ  
Tutte la fasi della realizzaȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǇǊƻŘƻǘǘƻ Ŧƛƴƛǘƻ όƭŀ ǇǊƻƎŜǘǘŀȊƛƻƴŜΣ ƭŀ ǊŜŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜΣ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ƎƛƻŎƻύ ŘƻǾǊŀƴƴƻ ǾŜŘŜǊŜ ƭŀ ǇǊŜǎŜƴȊŀ ŀǘǘƛǾŀ 
dei ragazzi. È possibile ipotizzare la realizzazione piccole scene teatrali sugli avvenimenti della storia in oggetto. Il gioco consiste nella 
realizzazione di un percorso (storico-temporale) caratterizzato dalla presenza di circa 30 caselle che saranno disposte in ordine numerico. 
Ciascuna casella verrà creata dagli alunni e rappresenterà un momento saliente o un importante monumento o ŦƻǊƳŀ ŘΩŀǊǘŜ ŦǊǳǘǘƻ ŘŜƭ ǇŜǊƛƻŘƻ ƛƴ 
considerazione. Per questo riporterà, oltre al numero, il disegno o la ricostruzione di un monumento o avvenimento.  
Durante il gioco, i ragazzi, suddivisi in squadre, dovranno percorrere tutte le caselle, si sposteranno ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƛƴǇǳǘ Řŀǘƻ Řŀƭ ƭŀƴŎƛƻ ŘŜƭ ŘŀŘƻ Ŝ 
andranno avanti o ritorneranno indietro secondo la risposta data a domande preparate nella fase di realizzazione. 
Al termine della realizzazione, il gioco sarà presentato alla scuola, in una giornata dove si parlerà del Medioevo e dove i ragazzi saranno i 
ǇǊƻǘŀƎƻƴƛǎǘƛ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭŀ ƭŜǘǘǳǊŀ Řƛ ŘƻŎǳƳŜƴǘƛΣ ƭŀ ǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ Ŝ ƳǳǎƛŎŀƭƛΣ ƭŀ ƭŜǘǘǳǊŀ Ŝ ǇǊŜǎŜƴǘazione di brani della 
letteratura medioevale italiana. 
In aggiunta sarà allestita in ǇƛŀȊȊŀ aǳƴƛŎƛǇƛƻ ǳƴŀ ƳƻǎǘǊŀ Řƛ ŀǊǘƛƎƛŀƴŀǘƻΣ ǊƛŦŜǊƛǘŀ ŀƭ ǇŜǊƛƻŘƻ ƛƴ ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴŜΤ ǳƴŀ ǎŦƛƭŀǘŀ Řƛ ǘǳǘǘƛ Ǝƭƛ ŀƭƭƛŜǾƛ ŘŜƭƭΩƛǎǘƛǘǳǘo in 
ŎƻǎǘǳƳŜ ŘΩŜǇƻŎŀ Ŝ ǇŜǊ ŦƛƴƛǊŜ ǳƴ ŎƻƴŎŜǊǘƻ ƛƴ ǇƛŀȊȊŀ ƎŜǎǘƛǘƻ Řŀƛ ŘƻŎŜƴǘƛ Ŝ ŘŀƎƭƛ ŀƭƭƛŜǾƛ Ŏƻƴ ŎŀƴǘƛΣ ōŀƭƭƛΣ Ŝ ǎǳƻƴŀǘŜ ŘŜƭ ǇŜǊƛƻŘo. 

 
Metodologia e strumenti: 

Lettura, analisi ed interpretazione di testi vari. 
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Risultati attesi: 

!ǳƳŜƴǘƻ Ŝ ŘƛǾŜǊǎƛŦƛŎŀ ƭΩƻŦŦŜǊǘŀ ŦƻǊƳŀǘƛǾŀΣ ŀǘǘƛǾŀ ǳƴ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ƳƛǊŀƴǘŜ ŀ ŦŀǊ ǊƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ƛ ǊŀƎŀȊȊƛ ǎǳƎƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭƛ ŘŜƭƭΩŜǇƻŎŀ ǇǊŜǎŀ ƛƴ 
considerazione, attiva un rapporto continuo fra storia locale e avvenimenti storici generali e responsabilizza i ragazzi nella realizzazione di un 
prodotto finito sviluppando le capacità e le risorse di ognuno. 

 
Verifica dei risultati raggiunti: 

{ŀǊŁ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǾŜǊƛŦƛŎŀǊŜ ƭΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŘƛŘŀǘǘƛŎƻΣ ƛƭ ǊŀƎƎƛǳƴƎƛƳŜƴǘƻ ŘŜƎƭƛ ƻōƛŜǘǘƛǾƛ Ŝ ŘŜƭƭŜ ŦƛƴŀƭƛǘŁ ƎŜƴŜǊŀƭƛΦ  
L ŘƻŎŜƴǘƛ ŀǾǊŀƴƴƻ ŎǳǊŀ Řƛ ƳƻƴƛǘƻǊŀǊŜ ƭΩŀƴŘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻΥ 

¶ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƛ ŘŜƎƭƛ ŀƭǳƴƴƛ ƴŜƭƭŜ ŘƛǾŜǊse fasi di lavoro (la capacità di organizzare e pianificare il proprio lavoro, di 
comprendere e acquisire le nozioni, di esprimere i propri punti di vista, la capacità di cogliere elementi significativi della realtà circostante 
ai fini della conduzione delƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŜŎŎΦύ; 

¶ ǊƛŦƭŜǎǎƛƻƴƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ ǎǳƭƭŜ ƴƻȊƛƻƴƛ ŀŎǉǳƛǎƛǘŜ Ŝ ǎǳƭƭŜ ŎƻǎŜ ǾƛǎǘŜ Ŝ ǎǳƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ƛƴ ǎǾƻƭƎƛƳŜƴǘƻ. 
 

 
Risorse umane 

¢ǳǘǘƛ ƛ ŘƻŎŜƴǘƛ ŘŜƭƭΩƛǎǘƛǘǳǘƻ 

 
Impegno 

Curriculare ed extracurriculare per 50 ore annuali 

 
 

PASSEGGIANDO PER IL TERRITORIO 
AMBIENTE E SALUTE 

 
Lƭ ǇǊƻƎŜǘǘƻ Ŧŀ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ŀƛ ŎƻƴǘŜƴǳǘƛ ŜǘƛŎƛ ŘŜƭƭΩ9ŘǳŎŀȊƛƻƴŜ !ƳōƛŜƴǘŀƭŜ Ŝ ŘŜƭƭΩ9ŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŀƭƭŀ {ŀƭǳǘŜΣ ƴƻƴ ǊƛŘƻǘǘŀ ŀ 
ǎŜƳǇƭƛŎŜ ǎǘǳŘƛƻ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ƴŀǘǳǊŀƭŜΣ Ƴŀ ŎƻƳŜ ŀȊƛƻƴŜ ŎƘŜ promuove cambiamenti negli atteggiamenti e nei 
comportamenti sia a livello individuale che collettivo. 
La finalità è ŦŀǾƻǊƛǊŜ ƭΩƛƴŎƻƴǘǊƻ ǘǊŀ ŘǳŜ ƳƻŘƛ Řƛ ƭŀǾƻǊŀǊŜ ǇŜǊ ƛƭ ŦǳǘǳǊƻΥ ƛƭ ŦǳǘǳǊƻ ŘŜƭƭŜ ƴǳƻǾŜ ƎŜƴŜǊŀȊƛƻƴƛ ŀ Ŏǳƛ ƭŀ 

scuola deve garantire crescita culturale e di promozione sociale e il futuro che il territorio deve indirizzare sulla via 

dello sviluppo. 
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Responsabile progetto 

Fresta Amalia Catena  

 

Destinatari 

Per tutti gli alunni di tutte le classi . 

 
Obiettivi 

OBIETTIVI GENERALI DEL PROGETTO: 
ŀύ ǇŜǊƳŜǘǘŜǊŜ ŀƎƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛ ŘŜƭƭŀ ƴƻǎǘǊŀ ǎŎǳƻƭŀ Řƛ ŜƴǘǊŀǊŜ ƛƴ Ŏƻƴǘŀǘǘƻ Ŏƻƴ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ naturale e protetto esplorando la natura con un approccio 
ƴƻƴ ǎƻƭƻ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƻ Ƴŀ ŀƴŎƘŜ ŜƳƻȊƛƻƴŀƭŜ Ŝ ǎŜƴǎƻǊƛŀƭŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǎƻ ŘŜƛ ŎƛƴǉǳŜ ǎŜƴǎƛΤ 
b) promuovere attraversƻ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀ ƭŀ ǘǳǘŜƭŀ ŘŜƭ ƴƻǎǘǊƻ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ Ŝ Řƛ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴȊŀ ǘǳǘŜƭŀ ŘŜƭƭŀ ƴƻǎǘǊŀ ǎŀƭǳǘŜΤ 
c) sensibilizzare gli alunni nei confronti della natura e della cultura del territorio, stimolando comportamenti responsabili nei riguardi 
ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Ŝ di conseguenza dei comportamenti responsabili nei confronti della propria salute; 
d) favorire esperienze di convivialità e socializzazione; 
e) produrre materiale scientifico-divulgativo in supporto cartaceo ed informatico. 
 
A.S. 2016/2017 
OBIETTIVI I E II ANNO: 

- potenziare la riflessione su fatti ed eventi, e dare la possibilità di  esprimere le proprie idee; 

- sviluppare la capacità di lavorare in gruppo in modo produttivo; 

- sollecitare a guardarsi dentro, imparare a riconoscere ed accettare le proprie emozioni; 

- aiutare a scoprire i propri talenti; 

- stimolare la creatività; 

- demolire le etichette negative. 
 

OBIETTIVI III ANNO : 

- soddisfare il bisogno di stare insieme costruendo rapporti paritari; 

- migliorare i rapporti interpersonali fra le varie componenti della vita scolastica; 

- avviare un nuovo modo di dialogare fra genitori e figli; 
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- ŀŎŎǊŜǎŎŜǊŜ ƛƭ ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ŀǳǘƻǎǘƛƳŀΣ ǊŜƴŘŜƴŘƻƭƛ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭƛ ŘŜƭƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ Řƛ άŀǳǘƻŎŜƴǘǊŀǊǎƛέ ǇŜǊ ŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴŀ ŦƻǊǘŜ ƛŘŜƴǘƛǘà personale. 
 
A.S. 2017/2018: gli obiettivi resteranno gli stessi ma saranno destinati ad una nuova utenza dal momento che gli alunni ogni anno passeranno 
alla classe successiva. 
 
A.S. 2018/2019: gli obiettivi resteranno gli stessi ma saranno destinati ad una nuova utenza dal momento che gli alunni ogni anno passeranno 
alla classe successiva. 

 

Attività  

Primo anno scuola secondaria di primo grado 
 

Igiene personale ed ambientale 
 
TIPO DI AZIONE  
Sviluppare le abilità personali (intervento informativo/comunicativo, intervento formativo, intervento educativo) attraverso lezioni frontali, 
ŜǎŎǳǊǎƛƻƴŜ ǎǳƭƭΩ9ǘƴŀ ǇŜǊ ǊŀŎŎƻƎƭƛŜǊŜ ŎŀƳǇƛƻƴƛ Řƛ ƳǳǎŎƘƛΣ ƭƛŎƘŜƴƛ Ŝ ŀŎǉǳŀ ǎǘŀƎƴŀƴǘŜΣ ŀƴŀƭƛǎƛ ƎǳƛŘŀǘŀ Řƛ ǎŎƘŜƳƛ ƛƎƛenici, percorsi didattici 
ǎǳƭƭΩƛƴǉǳƛƴŀƳŜƴǘƻΣ ricerche su web ς site; 
 
ENTI E OPERATORI: hƭǘǊŜ ŀƛ ŘƻŎŜƴǘƛ ŎǳǊǊƛŎƻƭŀǊƛΣ Ŏƛ ǎƛ ŀǾǾŀǊǊŁ Řƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ŜǎǘŜǊƴƻΥ ƳŜŘƛŎƛ Ŝ ƻǇŜǊŀǘƻǊƛ ǎƻŎƛƻ ǎŀƴƛǘŀǊƛΣ ŜǎǇŜǊǘƛ ŘŜƭƭΩ!ǎǎƻŎƛŀȊƛƻƴe 
culturale Vulcani e Ambiente. 
 
II Anno scuola secondaria di primo grado 
 

Educazione Alimentare, droga e tabagismo. 
 

TIPO DI AZIONE  
Lezione frontale, analisi guidata di schemi dietologici, ricerche su web ς site, visite guidate alle strutture di produzione del proprio territorio, 
ƭŜȊƛƻƴƛκLƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛΣ LƴŘŀƎƛƴŜ Ŝ wƛŎŜǊŎƘŜ ǎǳƭƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭΩ!ƭŎƻƻƭΣ ŘŜƭƭŜ 5ǊƻƎƘŜΣ ǎǳƎƭƛ ǎǘƛƭƛ Řƛ Ǿƛǘŀ ŘŜƛ ƎƛƻǾŀƴƛΣ ǎǳƛ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜnti devianti, sul doping 
nello sport.  
Incontro per classe con Operatori, Volontari, Psicologa di una Comunità e presentazione di storie e di esperienze reali, vissute. 
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ENTI E OPERATORI: docenti curricolari, intervento degli Esperti, del Personale medico, guide nelle strutture visitate. 

Educazione Ambientale 
 
TIPO DI AZIONE  
tŜǊŎƻǊǎƛ ŘƛŘŀǘǘƛŎƛ ǎǳƭƭΩƛƴǉǳƛƴŀƳŜƴǘƻ. 
 
III Anno Scuola secondaria di primo grado 
 

Educazione Sessuale  
 
TIPO DI AZIONE 
Lezione frontale, discussioni guidate, ricerche su web ς site, incontri con esperti. 
 
ENTI E OPERATORI: ŘƻŎŜƴǘƛ ŎǳǊǊƛŎƻƭŀǊƛΣ ƳŜŘƛŎƛ ŘŜƭƭΩ!{[Φ 
 
9ŘǳŎŀȊƛƻƴŜ !ƳōƛŜƴǘŀƭŜ όL ǾǳƭŎŀƴƛ Ŝ ƭΩ!ƳōƛŜƴǘŜύ 
 
TIPO DI AZIONE 
I° fase: lezione introduttiva sui temi generali della vulcanologia,  
II° fase: visita guidata sul campo; 
III° fase: gli allievi saranno guidati nella realizzazione di prodotti cartacei, grafici e/o multimediali in un momento che può essere inteso sia come 
verifica del lavoro svolto sia di rielaborazione personale delle tematiche affrontate.  
 
Enti e operatori: ŘƻŎŜƴǘƛ ŎǳǊǊƛŎƻƭŀǊƛΣ 9ǎǇŜǊǘƛ ŘŜƭƭΩ!ǎǎƻŎƛŀȊƛƻƴŜ ŎǳƭǘǳǊŀƭŜ ±ǳƭŎŀƴƛ Ŝ !ƳōƛŜƴǘŜΦ 

 

Metodologia 

V Lezioni frontali; 
V Proiezioni di slides; 
V Laboratorio multimediale, macchina digitale, videocamera; 
V Software specifici. 
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Strumenti 

Locali: Aula scolastica; Aula informatica; Laboratorio di Scienze; Aula Magna. 
Attrezzature: Pc; Lim; Videoproiettore. 

Materiali: Cartelloni; Colori. 

 
Durata 

Da ottobre ad Aprile dal 2016 al 2019 

 
Risorse umane 

Docenti: CǊŜǎǘŀΣ /ƻŎƻΣ 5Ω!ƎƻǎǘƛƴƻΦ 

 
 

 

άTERRITORIO E {9b¢L9wLέ DI RANDAZZO 

con il conseguimento della patente della bici 

 
5ǳǊŀƴǘŜ ƭΩŀƴƴƻ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ нлмт-18 tutti gli alunni saranno impegnati in un progetto vedrà coinvolti 
ƭΩ!ǎǎƻŎƛŀȊƛƻƴŜ /ǳƭǘǳǊŀƭŜ άtǊƻ wŀƴŘŀƪŜǎέΣ ǘǊŀƳƛǘŜ ƛǎǘǊǳǘǘƻǊƛ ƛƴǘŜǊƴƛ ŜŘ ŜǎǘŜǊƴƛ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ !{5 
tǊƻwŀƴŘŀƪŜǎ aƻǳƴǘŀƛƴ ōƛƪŜ  Řƛ wŀƴŘŀȊȊƻΣ Ŏƻƴ ƛƭ ǎǳǇǇƻǊǘƻ ŘŜƭƭΩ !ƳƳƛƴƛǎǘǊŀȊƛƻƴŜ ŎƻƳǳƴŀƭŜ Ŝ ƭŀ tƻƭƛȊƛŀ 
Stradale di Randazzo. 
Il progetto  si propone di promuovere la salute incentivando ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ fisica attraverso bicicletta, ǳƴΩŀǘǘƛǾƛǘŁ 
importante e fondamentale per il mantenimento della salute e la prevenzione primaria di differenti 
ǇŀǘƻƭƻƎƛŜ Ŝ ŘŜƭƭΩƻōŜǎƛǘŁΦ 
La sua realizzazione, avrà nella scuola un suo fondamentale baluardo e punto di aggancio che mirerà a 

ŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ Ŝ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŘƛǾŜǊǎƛŦƛŎŀǘŜ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ǎǘǳŘŜƴǘƛΣ ŀ ǇŀǊǘƛǊŜ ŘŀƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ǾƛǘŀΣ Řŀƭƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŁ Řƛ Ŏƻƴƻǎcerlo, vederlo, ascoltarlo, 
ǘƻŎŎŀǊƭƻ Χ camminando e pedalando. 
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Il progetto avrà cinque  tappe fondamentali di sviluppo : 
1 Approfondimenti in classe sul territorio  di Randazzo da un punto di vista storico ς geografico;  
2 Realizzazione di incontri a scuola al fine di  avvicinare tutti  i bambini alla conoscenza delle erbe, della flora locale e degli animali con gente che 
conosce il territorio, nel frattempo gli studenti avvieranno ricerche sul tema  
3 Esplorazione guidata del territorio  e sviluppo di attività pratiche di ricerca che nasceranno dal contatto con la natura. vǳŜǎǘΩǳƭǘƛƳŀΣ si 
configurerà come  una sorta di laboratorio didattico a cielo aperto. Con ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ di esperti, il supporto dei docenti e ƭΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŀƳŜƴǘƻ dei 
genitori , tutti  gli studenti si  avvicineranno alla conoscenza delle erbe ,della flora locale e degli animali. Si realizzeranno uscite didattiche per  
percorrere i vecchi sentieri locali. Gli studenti muniti di strumenti fotografici, osserveranno la natura, ascolteranno i suoni del bosco, 
fotograferanno  i percorso naturalistici nella loro straordinaria ricchezza di  piante, fiori,erbe ed animali.  
4 Realizzazione di attività teoriche per la formazione dei piccoli ciclisti con interventi in classe di ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀƴǘƛ ŘŜƭƭΩ¦ŦŦƛŎƛƻ Řƛ tƻƭƛȊƛŀ {ǘǊŀŘŀƭŜ. 
Valutazione finale delle conoscenze attraverso ƭΩǳǘƛƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ di test e consegna della patente. 
5 Esperienza della  pratica ciclistica e trekking attraverso la realizzazione di un  percorso allestito ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ del territorio di Randazzo.  

 
 
 
 
 

SALUTE. AMBIENTE, NATURA, ALIMENTAZIONE 
S.A.N.A 

 
 

La consapevolezza ŎƘŜ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ƴƻƴ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘƻ uno spazio illimitato e che le risorse del 
pianeta non sono infinite, fa nascere una serie di risposte tra cui anche quella di tipo educativo. Investire 
ǎǳƭƭΩŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŀƳōƛŜƴǘŀƭŜ ŝ ǳƴŀ ǎǘǊŀŘŀ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŀ Řŀ ƛƴǘǊŀǇǊŜƴŘŜǊŜ ǇŜǊ ŦŀǊ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ŀƛ ǊŀƎŀȊȊƛ ŎƘŜ 
è necessario modificare la relazione uomo-ƴŀǘǳǊŀΣ ǇŀǎǎŀƴŘƻ Řŀ ǳƴŀ ǾƛǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ƳƻƴŘƻ ŎƘŜ ǾŜŘŜ ƭΩǳƻƳƻ 
dominante sulla natura ad una visione che ǾŜŘŜ ƛƴǾŜŎŜ ƛƭ ŦǳǘǳǊƻ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ ŎƻƳŜ ǇŀǊǘŜ ƛƴǎŜǇŀǊŀōƛƭŜ ŘŜƭ 
futuro della natura. 
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Referenti scuola capofila 

Prof.ssa Brunetto Concetta. e Scuto Lucia. 

 
Referente scientifico 

Prof. Piccione Vincenzo Presidente comitato scientifico Ass. consorzio universitario M. Cutelli ς UNICutelli 

 
Partner 

CEA Ramarro Sicilia, CEA Messina, UNICutelli 

 
Sponsor  

CƻƴŘŀȊƛƻƴŜ άwŜƎƛƴŀ aŀǊƎƘŜǊƛǘŀέ /¢ 

 
Competenze da acquisire 

- Insegnare ad apprendere ed insegnare ad essere; 
- Collaborare e partecipare; 
- Individuare collegamenti e relazioni; 
- Pensare, Sentire, Agire. 

 
Verifiche 

Saranno lo sviluppo di vari progetti tematici a cura dei gruppi di lavoro. 

 
Finalità 

Il progetto si prefigge pertanto di: 
- migliorare gli atteggiamenti nei riguardi di una natura e un ambiente integri, intesi come fonte di cibi sani e garanzia di salute;  
- ŜŘǳŎŀǊŜ ŀƭ ƎǳǎǘƻΣ ŀƭƭΩŀƭƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜΣ ŀƭƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜ ƎŀǎǘǊƻƴƻƳƛŎƘŜΣ ŀ ŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭŀ ōƛƻŘƛǾŜǊǎƛǘŁ ŘŜƭƭŜ ǇǊƻŘǳȊƛƻƴƛ alimentari tradizionali ad essa 
collegate; 
- ǇǊƻƳǳƻǾŜǊŜ ǳƴ ƴǳƻǾƻ ƳƻŘŜƭƭƻ ŀƭƛƳŜƴǘŀǊŜΣ ǊƛǎǇŜǘǘƻǎƻ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΣ ŘŜƭƭŜ ǘǊŀŘƛȊƛƻƴƛΣ ŎŀǇŀŎŜ Řƛ ŀǾǾƛŎƛƴŀǊƭƛ ŀƭ ƳƻƴŘƻ ŘŜƭƭŀ ǇǊƻŘuzione condotta 
in modo sostenibile; 
- ǎǘƛƳƻƭŀǊŜ ƭŀ ƳǳƭǘƛŎǳƭǘǳǊŀƭƛǘŁ ǇŜǊŎƘŞ ƭΩǳƻƳƻ ƴƻƴ sempre consuma il cibo come si presenta in natura, ma lo modifica, lo trasforma secondo le sue 
esigenze, le sue preferenze, la sua identità. Il cibo da elemento della natura diventa elemento culturale. 
In definitiva il progetto S.A.N.A si prefigge di non far perdere il contatto con la terra e con le tradizioni alimentari locali. Gli alunni possono giocare 
un ruolo chiave in famiglia nel pretendere cibo locale che sia buono, pulito e giusto. 
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Articolazione del progetto e metodologie 

1° A.S. 2016/17 verrà svƛƭǳǇǇŀǘƻ ƛƭ ǘŜƳŀ ά[Ω!ǇŜ Ŝ ƛƭ aƛŜƭŜέ. 
2° A.S. 2017/18 verrà sviluppato il tema ά[ŀ ±ƛǘŜ Ŝ ƛƭ ±ƛƴƻέΦ 
3° A.S. 2018/19 verrà sviluppato il tema άLƭ CǊǳƳŜƴǘƻ Ŝ ƛƭ tŀƴŜέΦ 
Sono previsti 2 seminari per ciascun anno di attività. 
9Ω ǇǊŜǾƛǎǘŀ ƭŀ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀȊƛƻƴŜ ŀǘǘƛǾŀ e sinergica di ragazzi, insegnanti, genitori secondo le modalità della ricerca insieme e della ricerca azione. 
Il nostro territorio sarà utilizzato come laboratorio didattico in cui trovare stimoli per la ricerca, la riflessione. La sperimentazione. 

 
Scuole coinvolte 

Scuola capofila  
- LΦLΦ{Φ άaΦ !ƳŀǊƛέ DƛŀǊǊŜ 
Scuole in rete 
- LΦ/Φέ9Φ5Ŝ !ƳƛŎƛǎ wŀƴŘŀȊȊƻΤ 
- I.C. Calì Linguaglossa con sede associata a Castiglione di Sicilia e Solicchiata; 
- I.C. Macherione Calatabiano con sede associata a Piedimente Etneo; 
- I.C. De Roberto Zafferana con sede associata a Milo; 
- I.S. E. Medi Randazzo; 
- I.T.N./ I.T.G./  I.P.S. Riposto. 

 
Prodotto finale 

Il progetto sarà veicolato tramite siti web degli Enti pubblici e privati partecipanti. 

 
 

DIFFERENZIAMOCI 
per imparare a differenziare divertendosi 

  -  USR SICILIA - 

 

9Ω un progetto innovativo di educazione ambientale in quanto annovera tra i suoi partner sia le organizzazioni di 
volontariato ambientaliste quali Legambiente, Rifuti Zero e Zero Waste Sicilia e sia i Consorzi Nazionali del Riciclo: 
COREPLA per la plastica; COREVE per il vetro; COMIECO per la carta. Tali organizzazioni infatti svolgono un ruolo 
cardine nel settore del recupero e del riciclo dei rifiuti e grazie al loro contributo sarà possibile e più efficace spiegare 
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agli alunni e alle famiglie siciliane che ciò che viene consumato e scartato quotidianamente può essere facilmente riutilizzato e tornare ad avere 
un valore economico. 

Il progetto si concentrerà, per la prima annualità, nelle aree di Palermo, Catania, Messina e Siracusa in cui più di ogni altre sƛ ŀǾǾŜǊǘŜ ƭΩŜƳŜǊƎŜƴȊŀ 
della prevenzione e della riduzione di produzione di rifiuti con la necessità del recupero di risorse dai rifiuti. 

Docenti coinvolti 

Prof.ssa Coco Gaetana (Ambasciatrice ambientale) 
prof.ssa Bongiovanni Adelina, ins. Caggegi Maria, ins. Currao Maria Catena(Componenti staff della cultura ambientale) 

 

Soggetti coinvolti 

Alunni scuola primaria e sec. di primo grado, famiglie.  
 

 
ERASMUS SMART 

 
 
Questo progetto intende sviluppare, trasferire e implementare pratiche innovative, 
nonché lavorare sulla realizzazione di iniziative congiunte a promuovere la cooperazione, 
l'apprendimento tra pari e lo scambio di esperienze a livello europeo. 
Il nostro obiettivo primario è quello di aumentare la capacità delle nostre scuole di operare 
a livello transnazionale, condividere e confrontarsi con idee, pratiche e metodi 
strettamente connesse con l'arte e l'uso di vari tipi di nuove tecnologie. 
¢ŀƭŜ ǇǊƻƎŜǘǘƻ ǎƛ ǎǾƛƭǳǇǇŜǊŁ ƴŜƭƭΩŀǊŎƻ Řƛ ǳƴ ōƛŜƴƴƛƻ όнлмсκмуύ Ŝ ǎŀǊŁ ŎƻƴŘƛǾƛǎƻ Ŏƻƴ ŀƭǘǊƛ 
quattro partner europei quali: Polonia, Spagna, Grecia e Cipro. 
In base alle esigenze rilevate, abbiamo per i prossimi anni come priorità: lavorare   per 
migliorare l'inclusione sociale, internazionalizzazione della nostra scuola, il miglioramento 
delle TIC, migliorare l'imprenditorialità dei nostri studenti, lavorando da progetti e in modo 
cooperativo e sviluppare l'autonomia dei nostri allievi. Questi sono i nostri obiettivi più importanti da raggiungere nei prossimi anni. 

 



 

 

LΦ/Φά9Φ 5Ŝ !ƳƛŎƛǎέ wŀƴŘŀȊȊƻ ς tƛŀƴƻ ¢ǊƛŜƴƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩhŦŦŜǊǘŀ CƻǊƳŀǘƛǾŀ ς parte terza ς progetti-        AA.SS.. 2016/19 

66 

SCUOLA SICURA 
 

 

Con la pubblicazione ǎǳƭƭŀ DŀȊȊŜǘǘŀ ¦ŦŦƛŎƛŀƭŜ ƴΦот ŘŜƭ мпκлнκнллс ŝ ŜƴǘǊŀǘƻ ƛƴ ǾƛƎƻǊŜΣ ƛƭ мрκлнκнллсΣ ƭΩ!ŎŎƻǊŘƻ 
sancito nella Conferenza Stato- wŜƎƛƻƴƛ ƛƴ ŀǘǘǳŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǊǘΦнΣ ŎƻƳƳƛ нΣ оΣ п Ŝ р ŘŜƭ 5ΦƭƎǎΦмфрκнллоΣ ŎƘŜ ƛƴǘŜƎǊŀ 
il D.lgs.626/94, in materia di prevenzione e protezione dei lavoratori sui luoghi di lavoro. 
Premesso che a far data dal 15/02/2006 lo scrivente Datore di Lavoro Dirigente Scolastico Prof.ssa Miano Maria 
Francesca, consapevole che decorrono le nuove regole che fissano i requisiti e le capacità professionali 
ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŜ ŀƭƭƻ ǎǾƻƭƎƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭ Ǌǳƻƭƻ Řƛ w{ttΣ Řƛ !{ttΣ ǎŀǇŜƴŘƻ ŎƘŜ ƛƭ ƴǳƻǾƻ ά5ŜŎǊŜǘƻ w{ttέ ǎǳŘŘƛǾƛŘŜ ƛ ǇŜǊŎƻǊǎƛ 
formativi in tre moduli (A, B e C) rivolti a due tipologie di destinatari: 

¶ Coloro che non hanno mai svolto il ruolo di Responsabile del Servizio di Prevenzione e Protezione (RSPP) 
e di Addetto al Servizio di Prevenzione e Protezione (ASPP); 

¶ Coloro che hanno già svolto o svolgono tali funzioni όǎǳƭ 5ŜŎǊŜǘƻ ǎƛ ǇǊŜǾŜŘŜ ƭΩŜǎƻƴŜǊƻ Řŀƭƭŀ ŦǊŜǉǳŜƴȊŀ Řƛ 
alcuni moduli, in funzione di esperienza e/o formazione pregressa, secondo quanto riportato dalle 
tabelle A4 e A5 del decreto stesso). 

 
Pertanto: 
Il modulo A) è il corso generale di base ha una durata di 28 ore ed è comune per RSPP e ASPP. 
Il modulo B) di specializzazione, è il corso adeguato alla natura dei rischi presenti sul luogo di lavoro e relativo alle attività lavorative; la durata 
ǾŀǊƛŀ Řŀ мн ŀ су ƻǊŜ ƛƴ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ ŀƭ ƳŀŎǊƻǎŜǘǘƻǊŜ ǇǊƻŘǳǘǘƛǾƻ !¢9/h Řƛ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻΦ 9Ω ƻōōƭƛƎŀǘƻǊƛƻ ǇŜǊ w{tt Ŝ !{ttΦ 
Il modulo C) Řƛ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ƭΩŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ŘŜƭƭŜ ŦǳƴȊƛƻƴƛ Řƛ w{ttΣ ŝ ƛƭ ŎƻǊǎƻ ƛƴ ƳŀǘŜǊƛŀ Řƛ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ Ŝ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ǊƛǎŎƘƛΣ ŀƴŎhe di natura 
ergonomia e psicosociale, di organizzazione e gestione delle attività tecnico amministrative e di tecniche di comunicazione in azienda e di relazioni 
sindacali. La durata del corso è di 24 ore, è obbligatorio solo per i RSPP ed è unico per tutti i macrosettori ATECO. 
bŜƭ Ŏŀǎƻ ŘŜƭƭΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ƛƭ ƳŀŎǊƻǎŜǘǘƻǊŜ Řƛ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ŝ ƛƭ ƴϲΥ  
VIII Pubblica Amministrazione, Scuola pari a 24 ore 
Che il D.Lgs. 81/08, D.M. 17/01/97, D.M. 388/03, D. M. 10/03/98 e s.m.i. sanciscono il monte ore di formazione a cui devono essere sottoposto le 
figure di sistema: 
Rappresentanti dei Lavoratori per la Sicurezza, Addetti al Primo Soccorso, Addeǘǘƛ ŀƭƭŀ tǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ LƴŎŜƴŘƛΣ ŀŘŘŜǘǘƛ ŀƭƭΩŜƳŜǊƎŜƴȊŀΣ ǇǊŜǇƻǎǘƛΦ 

 
Docente referente: 

Commissione sicurezza 
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Destinatari: 

tŜǊǎƻƴŀƭŜ Ŝ ŀƭƭƛŜǾƛ ŘŜƭƭΩLǎǘƛǘǳǘƻ 

 
Obiettivi: 

¶ Creare un documento che permetta una valutazione dei possibili rischi connessi alle varie attività che compongono le singole attività 
lavorative; 

¶ Creare un documento che permetta di conoscere la normativa e la legislazione vigente; 

¶ Conoscere le basi per una idonea prevenzione dei terremoti e degli incendi; 

¶ Saper valutare le situazioni di rischio; 

¶ Sapere individuare le strategie operative per intervenire in situazioni di rischio; 

¶ Saper prevenire eventuali rischi di incendio; 

¶ Riuscire a simulare una situazione di rischio; 

¶ Conoscere le competenze delle diverse figure strategiche; 

¶ Formare ed informare le diverse figure strategiche; 

¶ Formare ed informare il personale della scuola; 

¶ Formare ed informare gli allievi della scuola. 
 

 
Durata: 

settembre 2016 ς Agosto 2017 e annualità successive 

 
Ambienti e risorse: 

¶ Responsabile del servizio di protezione e prevenzione 

¶ Materiali bibliografici sulla sicurezza negli ambienti di lavoro da ricercare sia in biblioteca, che su siti internet; 

¶ Documenti presenti in Istituto; 

¶ Materiale di cancelleria; 

¶ 9ƴǘƛ ŜǎǘŜǊƴƛ ŀƭƭΩƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴŜ ό/ƻƳǳƴŜΣ tǊƻǾƛƴŎƛŀΣ !ǎƭ Řƛ .ǊƻƴǘŜΣ !ǎƭ Řƛ /ŀǘŀƴƛŀΣ ŜŎŎΧύ 

¶ Esperti esterni; 

¶ Consulenti esterni; 

¶ Video proiettore; 

¶ Aula Multimediale; 
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¶ Computer Portatili; 

¶ Estintori; 

¶ Manichette; 

¶ Nafta. 

 
 
Articolazione e contenuti del progetto: 

Attività 

 
Sequenza 
temporale 

 

Contenuti specifici 
(descrivere dettagliatamente) 

Durata 
(in ore) 

Risorse umane 
impegnate 

(indicare solo 
la  tipologia) 

Aggiornamento 
Documento di valutazione dei 
rischi e Piano di evacuazione e 
di tutte le attività legate alle 
stesse 

01- 120 

- Una relazione sulla valutazione dei rischi; 
- [ΩƛƴŘƛǾƛŘǳŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƳƛǎǳǊŜ Řƛ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ Ŝ ǇǊƻǘŜȊƛƻƴŜ Řŀ 

attuare in conseguenza degli esiti della valutazione; 
- Il programma di attuazione delle misure di prevenzione e 

protezione individuate, nonché le attrezzature di protezione 
utilizzate. 

Individuazione e caratterizzazione dei soggetti esposti; esame di 
ciascun gruppo di soggetti esposti al pericolo e individuazione del 
tipo di esposizione in funzione di una molteplicità di parametri, 
quali: 
- grado di formazione/informazione; 
- tipo di organizzazione del lavoro ai fini della sicurezza; 
- influenza dei fattori ambientali, psicologici specifici; 
- presenza e adeguatezza dei dispositivi di protezione individuale; 
- presenza ed adeguatezza di sistemi di protezione collettivi; 
- presenza ed adeguatezza di piani di emergenza, evacuazione, 
soccorso; 
- sorveglianza sanitaria. 

30 
 

Consulente 
esterno e 
R.S.P.P. 

Formazione degli A.S.P.P. 61 - 180 Vedi programma di dettaglio  52 
Esperti esterni 
ς R.S.P.P. 
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Formazione dei preposti 01 - 150 Vedi programma di dettaglio  20 
Esperti esterni 
R.S.P.P. 

Formazione del personale 
della scuola non interessato 
da incarichi specifici e degli 
allievi 

01 - 150 Vedi programma di dettaglio  4 
Esperti esterni 
R.S.P.P. 

 
Prodotti: 

¶ Aggiornamento del Documento di Valutazione dei rischi per la sede Centrale e per la sede coordinata; 

¶ Aggiornamento del Piano di Evacuazione per la sede Centrale e per la sede coordinata; 

¶ Formazione delle figure di sistema attraverso la realizzazione di corsi con relativi esami finali e rilascio di certificazioni; 

¶ Formazione/informazione di tutto il personale della scuola che non sono interessati da incarichi specifici e degli allievi. 

 
Verifica dei prodotti: 

La certificazione sarà rilasciata solamente dopo che i corsisti avranno superato le relative valutazioni finali (test, colloqui e/o prove pratiche) 

 
Risultati attesi: 

Il progetto intende raggiungere in più fasi i seguenti risultati: 

¶ Prima fase, Aggiornamento del documento di Valutazione dei Rischi e del relativo Piano di Evacuazione: 
Aggiornamento del Documento di Valutazione dei rischi così come previsto dal D. Lgs 626/94 e successive modifiche ed integrazione. In esso, sarà 
sviluppata la valutazione dei rischi per la salute e la sicurezza dei lavoratori, così come indicaǘƻ ƴŜƭƭŜ ƳƛǎǳǊŜ ƎŜƴŜǊŀƭƛ Řƛ ǘǳǘŜƭŀ ƛƴŘƛŎŀǘŜ ƴŜƭƭΩŀǊǘΦ о ŝΣ 
Ǉƻƛ ǊƛǇǊŜǎŜ ŘŀƭƭΩŀǊǘΦ пύΦ 

Lƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ŀƭƭΩŀǊǘΦ пΣ ŎƻƳƳŀ нΣ ŝ ǇǊŜǎŎǊƛǘǘŀ ƭΩŜƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘƻ ŎƻƴǘŜƴŜƴǘŜΥ 
- Una relazione sulla valutazione dei rischi; 
- [ΩƛƴŘƛǾƛŘǳŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƳƛǎǳǊŜ Řƛ ǇǊevenzione e protezione da attuare in conseguenza degli esiti della valutazione; 
- Il programma di attuazione delle misure di prevenzione e protezione individuate, nonché le attrezzature di protezione utilizzate. 

Da un punto di vista generale il decreto impone che la relazione dei rischi debba contenere una descrizione dei criteri adottati per la 
valutazione stessa (art. 4, comma 2, a). 

Individuazione e caratterizzazione dei soggetti esposti; esame di ciascun gruppo di soggetti esposti al pericolo e individuazione del tipo di 
esposizione in funzione di una molteplicità di parametri, quali: 
- grado di formazione/informazione; 
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- tipo di organizzazione del lavoro ai fini della sicurezza; 
- influenza dei fattori ambientali, psicologici specifici; 
- presenza e adeguatezza dei dispositivi di protezione individuale; 
- presenza ed adeguatezza di sistemi di protezione collettivi; 
- presenza ed adeguatezza di piani di emergenza, evacuazione, soccorso; 
- sorveglianza sanitaria. 

[ΩƛƳǇƛŀƴǘƻ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŎƻ ŘŜƭƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ǎŀǊŁ ŘŜŦƛƴƛǘƻ ŀ ǇŀǊǘƛǊŜ Řŀƛ ŘŜǘǘŀƳƛ ŘŜƭ ŘŜŎǊŜǘƻ Ŝ ŘŀƭƭŜ ƭƛƴŜŜ ƎǳƛŘŀ ŜƳŜǎǎŜ ŀ ƭƛǾŜƭƭo europeo e a 
ƭƛǾŜƭƭƻ Řƛ ƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴƛ ǇǳōōƭƛŎƘŜΣ ƻƭǘǊŜ ŎƘŜ ŘŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Ŝ ŘŀƭƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ƴŜƭ ǎŜǘǘƻǊŜ ŘŜƭƭŜ ŀƴŀƭƛǎƛ ŘŜƛ ǊƛǎŎhi. 

La citata valutazione dei rischi sarà svolta, oltre che dalle direttive del D. Lgs. 626/94 e dalla n.292 del 21/06/96, nel rispetto della 
seguente legislazione: 
a) Decreto 05/03/90 n. 46, D.M. n. 497/91: norme per la sicurezza degli impianti; 
b) Decretƻ   aƛƴƛǎǘŜǊƻ   ŘŜƎƭƛ   LƴǘŜǊƴƛ ŘŜƭ нсκлуκфн Ŝ 5ΦaΦ  мсκлнκунΥ ƴƻǊƳŜ Řƛ ǇǊŜǾŜƴȊƛƻƴŜ ƛƴŎŜƴŘƛ ǇŜǊ ƭΩŜŘƛƭƛȊƛŀ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀΥ  
Ŏύ 5ΦaΦ нфκлфκфу  ƴΦ оунΥ  ǊŜƎƻƭŀƳŜƴǘƻ ǊŜŎŀƴǘŜ ƴƻǊƳŜ ǇŜǊ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƛ ŜǎƛƎŜƴȊŜ ƴŜƎƭƛ Lǎǘƛǘǳǘƛ Řƛ LǎǘǊǳȊione ed educazione di  
ogni  ordine e grado. 
d) (D.lgs. 81/08, D.M. 17/01/97, D.M. 388/03, D. M. 10/03/98)  
 

¶ Seconda fase di formazione ed informazione di tutto il personale presente in istituto: 
 
Formazione, del personale docente, non docente e degli allievi. Ciò, aƭ ŦƛƴŜ Řƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜǊŜ ŀŘ ƻƎƴƛ ǳǘŜƴǘŜ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƛ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ 
di rischio e relative misure da adottare. 
 

¶ Terza fase di formazione delle figure di sistema A.S.P.P.; 
Formazione ottenuta attraverso la partecipazione al modulo A) corso generale di base con una durata di 28 ore e al modulo B) di specializzazione 
ŀŘŜƎǳŀǘƻ ŀƭƭŀ ƴŀǘǳǊŀ ŘŜƛ ǊƛǎŎƘƛ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ǎǳƭ ƭǳƻƎƻ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ Ŝ ǊŜƭŀǘƛǾƻ ŀƭƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ƭŀǾƻǊŀǘƛǾŜΤ ǇŜǊ ƛƭ ǎŜǘǘƻǊŜ ŘŜƭƭΩƛǎǘǊǳȊƛone 24 ore. 
 
Formazione delle squadre di emergenza e del responsabile del lavoratore per la sicurezza. 

 
Autovalutazione del processo: 

Attraverso i seguenti indicatori: 
1. Aggiornamento del documento di valutazione dei rischi e del Piano di Evacuazione entro ottobre di ogni annualità; 
2. Formazione/informazione del personale degli allievi; 
3. Formazione degli A.S.P.P.; 
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4. Partecipazione del 100% del personale interessato dalle attività; 
5. Superamento delle verifiche valutativi da parte del 100%  dei partecipanti; 

 
Indice di gradimento (schede di monitoraggio) 

 
Impegno 

Curriculare ed extracurriculare 

Risorse umane 

RSPP ς Personale della commissione sicurezza ς esperti ersterni. 

 
Budget 

3.000,000 nel triennio 

 
 

CONCORSI E GARE 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


